Resumo profissdo: Desenvolvedor Back-end

Requisitos técnicos

R1: Conhecimento do ambiente de desenvolvimento que ira utilizar para poder tirar o maior proveito durante o trabalho, contribuindo para a criagdo de céddigos mais rapidos e precisos
R2: Ter uma boa ldgica de programacao, pois ela é necessdria para a criacao de softwares

R3 Saber programar, em especial, saber Programacao orientada a objeto, pois esse paradigma é o mais utilizado nos desenvolvimentos

R4: Saber criar banco de dados e gerenciar, pois existem empresas que ndo tem dev. De banco de dados, e cabe para esse profissional a criacdo

CertificagBes possiveis

Nao é necessario ter uma certificacdo para trabalhar como back-end, porém é um diferencial, apenas o conhecimento das linguagens de programacdo, como as POO e linguagens de gerenciamento de banco de dados
C1: Certificagao JAVA (OCPJP) - Expert, Profesional, Associate, Master, prova feito pela Oracle, preco aproximado: 500,00, validade 6meses
C2: Certificagcdo Banco de dados - prova feito pela Oracle, preco aproximado: 500,00, validade 6meses, tendo oracle database, database application development e MySq|
Para ver as certificagdes disponiveis pela Oracle e ter uma melhor visdo da divisdo e para que cada uma serve: https://education.oracle.com/oracle-certification-paths-all?intcmp=WWOUOCOMCERTFEATURESTORY

Atividade usual

Al: Daily meeting: reunides rdpidas e didrias com seu time de desenvolvimento para comentar sobre o progresso e as dificuldades que estdo enfrentando no projeto
A2: Analisar as tarefas que foram passadas para eles por meio de softwares, e organiza-las da forma que melhor lhe covém (normalmente as tarefas mais faceis sao feitas primeiro)
A3: Programar as tarefas que foram pedidas com Java, Phyton (linguagens do paradigma POO)
A4: Realizar testes unitdrios : testes feitos em uma fung¢do ou método especifico com auxilio do Junit
A5 Testes integrados: testar todas as fungdes juntas e seu comportamento com o banco de dados e com a interface
A6: Manuntencdo do cédigo: caso um cédigo que ja esteja no mercado apresente um problema, esse profissional tenta soluciona-lo
Ferramentas
F1: IDE - Ambiente Integrado de Desenvolvimento, é onde o profissional desenvolve o seu cddigo, ela auxilia o trabalho do programador (ex: Netbeans, ide para Java)
F2: Frameworks: plataforma que disponibiliza um conjunto de bibliotecas com elementos base e cddigo disponivel para serem integrados num projeto (ex: Kivy, framework de python)
F3: GitHub: plataforma de hospedagem de cddigo-fonte com versionamento utilizando o Git, nela é possivel cum grupo editar o cédigo, promovendo uma facilidade nos desenvolvimentos
F4: JIRA - Software que permite distribuir tarefas e acompanhar o progesso dos desenvolvedore
Tecnologias
T1: Programacao orientada a objeto (ex: Go,Cloujure,C#,PHP,Java,Python,Ruby)
T2: Banco de dados: Relacionais (ex:sql) e Nao Relacionais (ex: MongoDB)
T3: Métodos da criptografia de dados sigilosos (ex: criptografia simétrica)

Metodologias

M1: Agile: Planejamento dinamico dos projetos, utilizacdo de "sprint's" (ciclos de desenvolvimento), e grande interacdo de equipe (Daily meeting), sendo o SCRUM um método agile.
M2: Code review: metodologia que consiste em testes em acoes especificas para verificar se o cédigo esta agindo da forma correta
M3: Gitflow: é a forma em que as branches do Git serdo organizadas
Resultados tangiveis
RT1: O profissional desenvolve um servico, que é uma operacao que podera ser utilizado pelo front-end, utilizando Request e Respone
Regest: o front-end faz um pedido para o back-end (uma imagem, uma pasta, um pdf,...) ao receber esse pedido, o back-end ira responder (Response) retornando o que foi pedido (a imagem, ou pdf,...) procurando no servidor
RT2: Sites que fazem uso de sistema de login: o profissional trabalho na parte que faz o armazenamento dos dados cadastrais no banco de dados e retorna se é possivel o usuario criar conta ou fazer login
Hierarquia acima
Analista de recursos Scrum Master Product Owner Gerente de projetos
ista de suportes Analista de seguranca Administrador de banco de dados Arquiteto de software

Hierarquia abaixo

Analista de sistemas Dev. Games Engenheiro de software Dev Front-end
Analista de qualidade

Etica
E1: Falta de regulamentacgdo das profissdes de Tl, possibilitando que pessoas que ndo tenham conhecimento necessario trabalhem nessa area, contribuindo para erros que coloquem em risco os usuarios
E2: Falta do ensino dos problemas advindos da falta de ética em Tl, assim como sdo ensinadas em outras areas
E3: Esse profissional tem grande acesso as informacdes interpessoais, que devem se manter sigilosas

E4: Possibilidade de construgao de sistemas com intengdes maliciosas




