


Concelitos POO

POO - Programacao Orientada a Objetos

Compreende o problema com uma colecao de
objetos interagindo por meio de troca de
mensagens.

Dados (atributos) e procedimentos (métodos)
fazem parte de um sé elemento basico, chamado
objeto. O objeto possui atributos e métodos.

Exemplos de linguagens: Java, C++, C#.NET,
Smalltalk, Objective-C, Python, Ruby
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Concelitos PP

PP - Programacao Procedimental ou
Procedural ou Programacao Estruturada

Para solucionar um problema, procura-se
encontrar uma forma de quebrar um problema
complexo em pequenas partes mais simples.

Subdivide-se o programa em modulos
(procedimento e funcoes)“Dividir para conquistar”.

Dados (variaveis) e procedimentos sao entidades
separadas.

Exemplos de Linguagens: C, Pascal, Cobol
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POO x PP

Um programador que utiliza o paradigma
estruturado analisa um problema tentando
relacionar as acoes que deverao ser
executadas e como poderao ser divididas em
modulos (funcoes e procedimentos)

Um programa que utiliza o paradigma
orientado a objetos analisaria 0 mesmo
problema tentando identificar os objetos que
compoe esta realidade e como eles
Interagem entre si.
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POO x PP

POO é melhor que PP?
Depende.

Qual paradigma utilizar?

Cada paradigma representa uma forma de
propor uma solucao a um dado problema.

A utilizacao de um ou outro paradigma
depende da aplicacao e de varios fatores.

Dependendo dos requisitos da aplicacao,
um paradigma de programacao sera mais
adequado que o outro.
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POO x PP

POO PP

Dados e Juntos formando o objeto Separados
procedimentos

Facilidade de OO de pensar € mais natural para a Mais didatico para
entendimento  maioria das pessoas do que as Iniciantes

outras técnicas de programacao.

Mais préoximo dos conceitos do

mundo real.
Organizacao Melhor organizacéao do codigo Tendéncia a gerar
codigos mais confusos.
Desempenho  Em geral menor Em geral maior
Conceitos Alguns conceitos sdo mais dificeis  Mais facil

Manutencao Mais facil.
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POO x PP

PP

Foco do programa esta no dados e na forma como 0s
dados sao processados;

Programas menores e simples;

POO

Foco do programa esta nas entidades, no
relacionamento e troca de mensagens entre elas;

Nao indicada para sistemas embarcados de baixo
nivel;
Programas maiores e complexos
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Conclusao

Nao existe uma metodologia universal, paradigma
ou abordagem gue pode ser aplicado a todos os
dominios de problema.

Estes sao tipicamente projetados para atender a
um determinado conjunto de problemas mais
eficientemente do gque outros.
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