Dicionario de Dados (DD)

Interfaces Graficas

Menu de opcBes do Gerente:

1) Cadastrar Animal:

Cdédigo do Animal =

(Esse campo sera gerado automaticamente pela contagem do sistema e
condizente com a numeragdo da chipagem na orelha do animal);
Peso do animal =

(Esse campo sera preenchido pelo gerente informando o peso do animal em
arrobas sendo que cada arroba equivale a 14,688 quilogramas,
aproximadamente);

Raga =

(Esse campo sera preenchido com o a raca do animal a ser cadastrado, sendo
de muita importancia e podendo ser ampliado em caso de fazendas de
genética bovina);
Classificacdo do Animal =

(Esse campo sera preenchido com uma escala de 0,00 4 10,00 em relagdo aos
dados coletados e analises de rendimento do animal baseando em sua
alimentacdo. Sera de muita utilidade para identificar os melhores animais para
mercado e arrecadacdo de lucro);

Observagoes:

(Campo destinado a anotagGes gerais especificas de cada animal que devem
ser destacadas se forem relevantes);

2) Cadastrar Funcionario:

Nome:
CPF:
Funcdo: ;

Endereco:
CEP:
Bairro:
Cidade:
Estado:
Email:

Telefone de Contato: (xx) XXXX-XXXX / (XX) XXXX-XXXX;
Cargo Temporario: Sim ( ) Nao( ), Tempo de servico:
Inicio de colaboragdo:_ / / Fim de colaboragdo:_ / / ;




3) Cadastrar Alimentos:

e (Cdbdigo do Alimento:

(Esse campo sera gerado automaticamente pela contagem do sistema);
e Alimento: ;

e Tipo de Alimento:

(Campo destinado as classificacGes especificas do alimento como: volumoso,
ensilagem, ragGes especificas etc...);
e Finalidade do Alimento:

(Campo destinado a explicitar o objetivo do alimento aplicado, seja engorda,
para producdo de leite, crescimento, etc...);

4) Coletar/Analisar Dados: Fungdo dedicada a coleta de dados das interfaces fisicas do
sistema (como balangas e leitores de chips) com fim de agrupar as informacdes de

cada um dos animais em fungao do dia e hordrio da alimentagdo e envia-las ao
gerente;

5) Gerar Relatério: Funcdo dedicada a transformacdo dos dados coletados em gréficos e
relatdrios agrupados de todos os animais. Nessa fun¢do deve constar a classificacdo do
animal quanto ao rendimento/produtividade e listar todos mediante a sua
classificacgao. ;

6) Consultar Relatério: Funcdo dedicada a consulta de todos os relatérios separados

periodicamente da fazenda. Nesta func¢do estara disponivel o histérico dos animais da
fazenda, de modo a visualizar o progresso de cada um durante estadia na mesma;

Menu de opcbes do Operario

Apesar de que a maioria das fungdes do operario serem praticas, este devera transpor para
um dispositivo interligado na rede, os dados relacionados as atividades, sendo esses:

e Escolher Alimento: Esse campo é dedicado a identificacdo do alimento introduzido aos

animais em determinado dia e hordrio, de modo que posteriormente esse seja
subtraido do banco de dados de alimentos;
e |dentificar Animal: Através de um dispositivo fisico que funciona como um leitor de

chip serd efetuado o processo de identificagao automatica do animal que ira se
alimentar em uma baia de alimentagao.

e Pesar animal: O operdrio identifica e conduz o animal para a drea de pesagem. Quando
o animal é pesado o operdrio insere o peso do animal no sistema.

e Alimentar Animal: Aqui sera pesada a quantidade inicial de alimento por meio de uma

balanca individual em cada cocho de alimentag¢do. Assim, quando o chip for
identificado pelos detectores, o animal é identificado. Depois é contabilizada a
quantidade de alimento que o animal consumiu. Quando o detector identificar que o
animal deixou o cocho, serd enviada a quantidade de alimento ingerido por este
animal para o depdsito de dados de controle de alimentacgao.



Menu de opcbes do Produtor:

e Consultar Relatério:

Animais cadastrados, raga, peso inicial, peso atual, cdédigos respectivos, etc.

Animal | Cédigo | Raca | Peso | Peso | Alimentacdo | Produgdo | Classificacdo
inicial | atual recebida /consumo
01 102 XXX XX XX XX XX XX
02 103 XXX XX XX XX XX XX
03 104 XXX XX XX XX XX XX

Graficos dos animais (individual e de todos)

Consumao/producio

Desenvolvimento}’tempo

Estoque
Alimentos | Codigo | Tipo | Finalidade | Quantidade
no estoque
XXX XX XX XX XXX
XXX XX XX XX XXX
XXX XX XX XX XXX
Interfaces Fisicas
Leitor de Chip:

O método que sera utilizado para identificagdo do animal consiste um brinco

eletronico colocado na orelha do mesmo que é reconhecido pelo aparelho de leitura

chamado “transceiver”. Este emite um sinal eletromagnético que ativa o
“transponder” que responde com outro sinal contendo seu numero de identificacao

(chipagem). Assim, o leitor repassa as informacdes para o sistema que as decodifica e

as transforma em dados a serem analizados.




Balanca: Serd utilizado uma balanga comum para pesagem de bovinos sendo que a
leitura obtida serd inserida no sistema pelo operador (funciondrio). Além desta
primeira balanca, serd utilizada também uma balanca em cada cocho individual de
alimentagdo que serdo ligadas ao sistema enviando a ele a quantidade consumida de
alimento por cada animal.



