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O
desenvolvimento
de um software

é praticamente

dividido em 3

etapas:

* Requisitos
* Viabilidade
* (Cdbdigo




Requisitos

Levantamento de requisitos
(Requisitos funcionais e nao funcionais)

Essa parte do desenvolvimento possui
o objetivo de fazer com

os desenvolvedores e clientes
compreendam o problema para
pensarem em como sera a solucao.

Os clientes e desenvolvedores

tentam levantar e priorizar

as necessidades dos futuros usuarios do
software, isto €, os requisitos.




Requisitos

Analise de requisitos

* Nessa etapa os
desenvolvedores realizam
um estudo aprofundado dos
dados adquiridos
anteriormente.




Viabilidade

* Erealizada uma extensa analise para
determinar se o software € viavel.

- Viabilidade técnica : Avaliacao dos recursos
técnicos disponiveis.

- Viabilidade operacional : Avaliagao da eficacia
da solucao proposta.

- Viabilidade econdmica: Avaliacao do custo para
desenvolver o software.




Cadigo
Primeira etapa:
Criar Algoritmos

Algoritmos
Instrucoes concisas e precisas

Sao utilizados em qualquer linguagem de programacao
(JAVA, C, C++, HASKELL).

Precisa respeitar determinas regras para ser
interpretado corretamente :

Nenhuma linha pode ser ambigua;

Os comandos devem estar nos lugares certos;

Podem ser escritos em pseudocodigo, fluxograma ou
em alguma linguagem de programacao.




Pseudocodigo

O pseudocodigo serve para que
qualquer pessoa que nao tenha
conhecimentos avancados de
programacao consiga entender
determinado algoritmo.

MMC
1 leia o numero natural N1
2 leia 0 namero natural N2
3 resto <-resto (N1/N2)
4 X1 <-N1
5X2<-N2
6 enquanto resto =/ 0 faca
72\ RS\
8 N2 <-resto
9 resto <-resto(N1/N2)
10 fim enquanto
11 MDC <- N2
12 MMC <- X1 *X2 / MMC
12 escreva " MMC =", MMC



Fluxograma

O fluxograma é visual e intuitivo,
tornando-se assim um jeito ainda
mais facil de se entender um
algoritmo.

acender
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Inicio do programa

Obtém(12 nota)
Obtém(22 nota)

Media <- (12 nota + 22 nota)/2

Mostra (media)

Fim do programa




Algoritmo em C MMC

1# include <stdio.h>
2 int main (void) {

3 unsigned int N1 = 0;
4 unsigned int N2 = 0;
5 unsigned int resto = 0;
6 unsigned int X1 = 0;
7 unsigned int X2 = 0;
8

9 scanf ("%u", & N1);
10 scanf("%u", & N2);
11 resto = (N1 % N2);
12 X1 =N1;

13 X2 =N2;

14 while (resto !=0) {

15 N1=N2;

16 N2 =resto;

17 resto = (N1%N2);

18}

19 MDC = N2;

20 MMC = X1 *X2 / MDC;

21 printf ("MMC = %u\n", MMC);
22 return 0;

22 }
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Terceira etapa:
Determinar a linguagem que sera
utilizada e codificar o software nesta
linguagem

,qSCY\P+ C+ Q(/b
W e
- O que élinguagem de —

. Programacdo?

v+hon P 30

Conceito
e Linguagem de programacao € o meio que se
utiliza para "conversar” com o computador;
de forma que seja possivel interagir e
programar a maquina para que ela realize
determinas tarefas com precisao.
e Existem diversas linguagens,
entretanto todas possuem o mesmo
objetivo, isto é, possibilitar a interacao
entre o homem e a maquina de maneira
eficiente por meio de codigos.

e (Como cada linguagem foi feita para atender
uma necessidade especifica, nao é possivel
caracterizar em "melhores e piores"”, devem
ser utilizadas de acordo com a necessidade

da situacao.
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linguagem, porém fazer isso nao é o 2t Pyrthon s e
eficiente. Exemplo: utilizar assembly, uma
programacao de baixo nivel, para escrever "Hello
world", seria o mesmo de usar um garfo para tomar
sopa, é possivel mas nao € eficiente.

(Oxygen G Proggamhg
» 1 - - EXEC y
« E possivel realizar quase tudo com uma mesma - Scnpt PH P S ava

eAlgumas linguagens sao direcionadas a objetos, como
C++, C#, Java, etc. Ja outras linguagens sao
direcionadas ao uso de strings com maior facilidade,
como por exemplo: LUA




Exemplos:

C Assembly
DATA SEGMENT
#include <stdio.h> MESSAGE DB "HELLO WORLD!!!$"
int main() ENDS
{ CODE SEGMENT
// printf() displays the string inside quotation ASSUME DS :DATA CS:CODE
printf("Hello, World!"); START:
return 0; MOV AX,DATA
} MOV DS, AX
LEA DX,MESSAGE
MOV AH,9
INT 21H
MOV AH, 4CH
INT 21H
ENDS

END START




CODIGO

Terceira etapa:

compilar
Conceito Como funciona
* Compilador ¢ um software  ( processo de compilacdo
que traduz um ocorre em 6 fases:

programa escrito em
linguagem de alto nivel
para uma linguagem de e 2.Analise Sintética;

baixo nivel.

1. Andlise Léxica;

il ]
int main() 100110
! { umlllu]lu Ullﬂ\ 000000{]]11000011

orintf(

e 3.Analise Semantica; - 01 m 11 01100010100000001110
return 6; 0 OLOONITT1011011)

N . s 01100010100000001

e 4.Geracao de codigo i ,.11 0010100000 0011100¢

intermediario; ) 0001 00011

100001

}

e 5.0timizacao de codigo;

e 6.Geracao de codigo
objeto;



1. Analise

V4 ™
Lexica
* Nesta fase é lida cada caracter do codigo fonte e verifica se eles Cédigo fuente Codigo maguina
pertencem ao alfabeto da linguagem, comentarios e espagos em ; ==~ SMPILADOR

branco sao descartados, os caracteres sao convertidos
em tokens com base em uma tabela de simbolos, formando
uma sequéncia de tokens

2. Analise

u L4 u Archivo: miPrimerPragrama.pas Archiva: miPrimerPrograma.exe
Sintatica
* A andlise sintatica analisa se a sequéncia de tokens formada na
analise léxica forma comandos validos a linguagem de programacao. gy Linguagem Alvo
3 An alls e (B, Pascal,..) (B Assem Lang Mag,...)
| |
A u Codiz o . et
_ Compdlad oo
Semantica e il
* Nesta fase da compilacdo os comandos e instrucdes sao analisados [ i
] ] ] ] ] . ] _ Mensagens de Eiro o EX.10
para garantir a funcionalidade, a integridade e a coeréncia do % jup 15

programa para que possa ser convertido para baixa linguagem.



4. Geracao do codigo
intermediario
* Nesta fase é gerada uma sequéncia de

codigo, que posteriormente gerara o ) |
Cédlgo Objeto 110011011010100101

5. Otimizacao
de codigo

* Nesta fase o codigo é otimizado
em termos de consumo de

Frograma Fonte

memoria e velocidade de (A F=2 0.5 PRINT WHILE

(erm linguagerm de alto nived

v

PROGREA MA COMPILADOR (C

execucao
6. Geracao do

codigo objeto

« Esta é a ultima fase do processo de A

compilacdo, onde apés a verificacdo de ooooot 00100100
que nao ha erros sintaticos (o treauagam de mécuins
e semanticos o compilador gera, a

partir do codigo intermediario, o

codigo objeto final.




CODIGO

Opcionais:
O software pode ser feito em um IDE

e Conceito e Exemplos de IDE

e [DE é um software em que é Bluefish (Open
possivel digitar codigos fonte Source);
de maneira simplificada.

e Funcionalidades

BlueFish .0

e A principal funcao da IDE é

facilitar e agilizar o processo e Microsoft
de digitacao de codigo fonte. Visual Studio
(Microsoft);

e Principais Funcionalidades
o Editor de Texto;

e GUI Builder;
e Xcode (Apple).

e Debugger;

e Compilador



Codigo
Opcionais:
o codigo pode ser
Open Source

e (Conceito

Modelo de desenvolvimento livre, que permite a qualquer pessoa
analisar, modificar, consultar e distribuir o codigo para

que outros possam fazer a mesma coisa, sem cobrar uma taxa
por isso.

eHistoria

O termo surge em uma reuniao em 1998 entre pessoas que
futuramente se tornaram referéncias no assunto, entre eles Todd
Anderson, Chris Peterson, Jon “Maddog” Hall, Larry Augustin, Sam
Ockman e Erick Raymond.

Com o cunho desse termo, fica claro que o objetivo dos
desenvolvedores era evitar questoes éticas, como o direito autoral e
fornecer para as empresas um produto comercial.

open source

The Apache Software
Foundation

=" R

OpenOffice” WORDPRESS

®

open source || Magento
initiative Open Source eCommerce

anN>=X0ID



eMercado
Um estudo da Oxford mostrou que 80% das empresas que foram entrevistadas usavam o softwares de codigo

aberto, entre outras grandes empresas de tecnologia do mercado como Microsoft, IBM, HP, Intel e Dell.

Muito se acreditava que por ter seu codigo fonte distribuido gratuitamente o esperado era que as pessoas iriam
estragar o produto, como hackers tentando criar janelas para quebrar a seguranca de algum software.

Mas o que ocorre € o contrario, um caso que pode ser colocado é o do Linux, que antes de ser lancado
oficialmente passou por uma versao beta aberto, onde milhares de pessoas puderam adquiri-la, identificar seus
erros, sugerir e fazer melhorias antes de seu lancamento oficial.

SENdl [\La:?trl;ﬁjl 4




Open Source x Software Livre

O software livre garante 4 liberdades ao usudrio: *Diferenca
1.Liberdade de executar o programa como desejar, A diferenca € que Open Source simplesmente quer dizer
para qualquer propdsito. gue o codigo fonte do programa esta aberto para

2.A liberdade de estudar como o programa funciona,consulta, e dependendo da vontade do criador
e adapté-lo a suas necessidades. para distribuicao e redistribuicao sob determinadas

3.A liberdade de redistribuir copias de modo que caracteristicas.
vocé possa ajudar o préximo. O que vai determinar essa vontade € a licenca que

4.Liberdade de distribuir copias de suas versdes acompanha o programa.

modificadas a outros, de modo que toda O Software Livre implica a ndo propriedade do software,
o Open Source pode ter um dono, como por exemplo os
drivers da Nvidia que sao Open Source hoje em dia, com
o cédigo fonte podendo ser acessado por terceiros mas
somente quem vai promover alternagdes nele é a

FREE 'UPEN propria Nvidia.
\ e /

comunidade possa beneficiar.

.



e Oque é API

é um conjunto de
rotinas e padroes de
programacao para
acesso a um aplicativo
de software ou

plataforma baseado na
Web.

e Como é usada

Esta interface é o
conjunto de padroes de
programacao que
permite a construgao
de aplicativos e a sua
utilizacdao de maneira
nao tao evidente para
0S usuarios

CODIGO
Opcionais : o codigo pode ter
API




APl de maneira simples
Uma vida sem padroes definitivamente seria mais complicada e podemos usar diversas comparacoes para mostr

ar como as APIs facilitam diversos processos nesse sentido. Uma analogia interessante é com o sistema elétrico
de uma casa. Da mesma forma que um aparelho utiliza a eletricidade da concessionaria através de uma tomada
elétrica, uma aplicacao pode utilizar dados ou funcionalidades de um servico através de uma API. Para ilustrar
melhor, se ndao houvesse plugues, teriamos que ligar os cabos dos aparelhos eletronicos diretamente nas
estruturas elétricas da casa. Para isso, seria necessario possuir as ferramentas especificas para retirar todos os
cabos para fora da parede, emendar com o cabo do aparelho a ser utilizado e guardar tudo de novo. Isso sem
contar a necessidade de conhecer as especificidades de cada tipo de cabo elétrico e aparelho. Seria uma

bagunca imensuravel!




O APl Manager é uma plataforma completa de gestao de API's que visa acelerar o desenvolvimento
de integracOes entre sistemas e facilitar o processo de externalizacao de servicos para uso
interno, externo e/ou de parceiros.

eToda a plataforma foi construida pensando no conceito de atendimento multicanal, facilitando e
reduzindo os custos do desenvolvimento de user interfaces como web, mobile, ura, sms, entre outros
de forma centralizada e organizada. Para tanto foi criada uma camada agil conectada aos sistemas
internos da empresa onde com apenas um click a empresa pode fazer um deploy de uma nova versao
das API’s e disponibiliza-la para milhares de developers.




(#0))) (0]
Opcionais :
0 codigo pode ter Web
Service

* O Web Service ¢ utilizado para integracao entre sistemas, possibilitando interacoes
independente do sistema operacional ou linguagem de programac¢ao dos mesmos. Isso é
possivel pois apesar de cada sistema ou aplicacao utilizar sua propria linguagem,
essa interacao é traduzida para uma linguagem universal.

Web Service




Como funciona:

= A aplicacao solicita uma operacao. O Web Service se comunica com
o banco de dados e retorna o que foi requisitado pela aplicacao em
uma linguagem universal. A aplicacao recebe os dados, faz uma
interpretacao e os converte para a sua propria linguagem.

Web service

Data base

htp://www.server.com/...

<xmi>...</xmi> Q ‘
N

=3




SOAP E REST

e O Web Service depende de uma linguagem intermediaria para se comunicar com o sistema que faz a
requisicao, como o SOAP (Simple Object Access Protocol) e o REST (Representational State Transfer).

* O SOAP utiliza XML para enviar mensagens e, geralmente, serve-se do protocolo HTTP para
transportar os dados. Associado ao protocolo SOAP esta o documento WSDL (Web Service
Definition Language) que descreve a localizacdo do Web Service e as operacdes que
dispde, fornecendo a informacao necessaria para gue a comunicagao entre sistemas seja possivel.

* O REST, protocolo mais recente, tem por objetivo simplificar o acesso aos Web Services. Baseia-se
no protocolo HTTP e permite utilizar varios formatos para representacao de dados, como JSON, XML, RSS,
etc. Tem como grandes vantagens sua flexibilidade, ja que nao limita os formatos de representacao de
dados e performance, uma vez que é um protocolo agil e com a capacidade de transmitir dados
diretamente via protocolo HTTP.



Sedex

Sites de compras utilizam Web Service para localizarem o CEP, calcularem valor do frete e o tempo de
entrega de uma mercadoria. Ao informar o CEP ou o nome da rua a aplicacao solicita ao Web Service que

busque no banco de dados do Sedex as informacdes de endereco, calculo do frete ,se o produto for enviado
via Sedex, e o tempo de entrega.

=) Calcular Frete

CEP Destino

MANDOU, CHEGOU.

SEDEX a Cobrar Total
SEDEX 10
SEDEX Hoje

obrigatario




Beneficios

eAlguns dos beneficios do Web Service sao:
eIntegracao de informacao e sistemas, ja que seu funcionamento depende essencialmente de

tecnologia XML/JSON e protocolos HTTP, simplificando a comunicacao entre sistemas independente
de plataformas e linguagens de programacao
eReducdo de tempo de desenvolvimento e custos ja que os sistemas nao sao construidos do zero e

pode-se incluir funcionalidades com facilidade
eMaior seguranca pois o Web Service evita a comunicagao direta com a base de dados.




