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Definicao

Um algoritmo é uma sequéncia de comandos finitos que
levam a resolver um problema.

Exemplos de algoritmos encontrados no dia a dia :

 Receitas culinarias.

* Manuais de
instrucoes.




Caracteristicas

Devem ser finitos.

Devem ser claro e direto, nao podem ser ambiguo.

Devem ser ordenados, nao podem pular
passos.




Formas de representacao

« Descricao narrativa
« Fluxograma

« Pseudocaddigo




Decisao narrativa

Algoritmo expresso em linguagem natural.
Exemplo, receita de bolo

1. Misture os ingredientes

2. Unte a forma com manteiga
3. Despeje a mistura na forma
4. Se houver coco ralado
5. Entao despeje sobre a mistura
6. Leve aforma ao forno
/. Enquanto nao corar

8. Deixe a forma no forno
9. Retire do forno

10. Deixe esfriar




Fluxograma

Representacao grafica do algoritmo onde
formas geométricas implicam comandos

Decisac

https://blog.smlbrasil.com.br/5-pasSos-para-criacao-de-um-fluxograma/




Fluxograma

[F] Basic Flowchart Shapes
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Pseudocodigo
O pseudocodigo utiliza uma linguagem natural simples.
Programa para calcular a média das notas.

DECLARA notal,notaZ,media:NUMERO

Exemplo de
algoritmo para
calcular a media
das notas :

1=

ESCREVA "APROVADO"
SE media < 4 ENTAC
L "REPROVADO"
4 E media < 7 ENTAO
L "Precisa fazer prova final"™

http://producao.virtual.ufpb.br/books/edusantana/pseudocodigo-
livro/livro/livro.chunked/ch02s04.html




2. Linguagens de Programaqﬁo
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Conceito de linguagem de programacgao

Linguagem de Programacgao € uma
linguagem escrita e formal que especifica
um conjunto de instrucoes e regras usadas
para gerar programas (software). Um
software pode ser desenvolvido para rodar
em um computador, dispositivo mével ou
em qualquer equipamento que permita sua
execucao. Existem varias linguagens e elas
servem para muitos propésitos. Alguns
Obvios, como criar um software, outros
menos, como controlar um carro ou uma
torradeira.




Para que servem as linguagens de programagao?

Um computador so6 é capaz de entender 1's e 0's e
efetuar uma sequéncia de passos programados via
hardware. E pra isso que existem as linguagens de
programacao, para facilitar a comunicacao entre

programador e hardware, o programador escreve
instrucoes em uma linguagem bem proxima da que as
pessoas usam para se comunicar, depois um segundo
programa traduz o que o programador escreveu para
sequéncias compostas por 0 e 1 (Compiladores)




Linguagens de programacgao de alto nivel

Fiffel
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Linguagens de baixo nivel

Tratam-se de linguagens de
programacao que compreendem as
caracteristicas da arquitetura do
computador. Assim, utiliza-se somente
instrucdes do processador, para isso é
necessario conhecer os registradores
da maquina. Nesse sentido, as
linguagens de baixo nivel estao
diretamente relacionadas com a

arquitetura do computador. Um exemplo
é a linguagem Assembly, que trabalha
diretamente com os registradores do
processador, manipulando dados.

Baixo nivel - Mais proximo Alto nivel -Mais préximo
dalinguagem de maquina da linguagem natural

https://image.slidesharecdn.com/njwéenwhrgevugee2kvg-
signature-
60ecb8dc276f4019baabfbf1cdf0096d8f7e393113770f6¢c5cbb37
bed01471f3-poli-140917063629-phpapp01/95/processo-de-
desenvolvimento-de-software-programao-e-linguagens-
fortemente-x-fracamente-tipadas-6-638.jpg?cb=1410936672




CODIGO ASSEMBLY

NOTA: ; , usado para fazer comentarios em programas assembly
MODEL SMALL ;modely dé memaria
STACK  jespaco de memdria para instrugdes do programa na pilha
LCODE ;a5 linhas sequintes 50 instrugdes do programa
miw ah 01h move o valor 01h para o registrador ah
o g O7h mave o valor 07h para o fegistrador &
it 10k  cintemupczo 10k
mav ah,4ch ;move o valor 4ch para o registradar ah
nt 21 Interrupcdo 21h
END  finakza o codigo do programa

Esle programa assembly muda o Lamanh do curs

CODIGO DE MAGUINA

LG Ei
COP EiEj
".“!'l Ei
IMP Ef
FARE

111 (0000000 I (La Cartda ¢ guarde ém Ei)
110001 LI (Copia Ei am Ej)
111 00000001 I (V2 para Ei)
111 00000010 1 {Imprima El}
(Irberrammpa exacucho)

SOM Ei F| Ek !,-'!,':,'IIII,I._J.,I._I KKKK (Somé Eig EI:r_:-;]l,J;ln:Ir_: i EK)
SUBEIE EK yyy Il JJLK KKKK (Subt Ei & Ej & guards em Ek)
MULEIE| EK wyy Il JJL) KKKK (Mukt Ei e Ej & quarde em EK|
DIVEIEJEk yyy Il JJJ KKKE (D Eie E) & guarde em Ek)

https://cic.unb.br/~homero/tutorial%20icc/images/ASSEMBLYS.jpg




PASCAL

program Hello;
var mensagem : string;
begin

mensagem := 'Hello World!",

write(mensagem);
End.
C

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()

{

printf("HELLO WORLD!!'"),

return(0);

}

JAVA

public class Main {
public Main(){
System.out.printin("Hello World");
}
public static void main(String [] args){
Main m =new Main(),
}
}

COBOL

function Hello ()
alert("Hello World!")

}

https://cic.unb.br/~homero/tutorial%20icc/images/linguagem.jpg




3. COMPILADORES

» Compilacao:

Cédigo-fonte Programa Executavel

https://pt.slideshare.net/top100elearning/aula-de-introduo-java




O que € um Compilador ?

e E um programa que & um cédigo escrito em uma

linguagem (Linguagem fonte) e faz a tradugao para um
programa equivalente (Linguagem Simbdlica)




Compilador e suas 6 etapas

-STrurt

Codigo
Intermediario

https://www.tiespecialistas.com.br/principios-de-um-compilador/




Programas Relacionados a Compilacao

e Editor
e Depurador
e Pré-Processador

e Carregador




Tipos de Compiladores

Single - Pass
Multi - Pass
Load - And - Go
Debugging

Optimizing




Vantagens X Desvantagens de um Compilador

Vantagens | Desvantagens

Execucao mais rapida Varias estapas de traducao

| Permite estruturas de Programacao final & maior
Compiladores programacao mais completas | necessitando mais memoria
para a sua execucao

Permite a otimizacao do Processo de corre¢ao de erros
codigo fonte e depuracao é mais demorado

http://codemastersufs.blogspot.com/2015/10/compiladores-versus-interpretador




4. IDE (Integrated Development Environment)

Definicdo e caracteristicas
Pros e Contras do uso de uma IDE
Diferenca entre IDE e editor de texto

Demonstracao




Definicao

Ambiente de Desenvolvimento Integrado
Agilidade no processo de desenvolvimento
Combinacao de ferramentas em uma unica interface

Codificacao, depuracao, execucgao, testes e correcdes




Caracteristicas

Editor de Codigo
Compilador

Linker

Debugger

Testes automatizados

Refactoring




Pros e Contras

Pros

Facilidade de desenvolvimento

Facilidade de verificacao e correcao de erros

Ferramentas em um unico ambiente

Aumento da produtividade




Pros e Contras

Contras
Alguns ambientes e features sao pagos
Dependéncia do desenvolvedor

Curva de Aprendizado

Ambientes possivelmente lentos (Ex: Android Studio)




Diferencas entre IDE e Editores de Texto

Editores sdo mais simples

IDE’s possuem ferramentas e features nao abordadas em editores
de texto

Exemplos de editores
o Sublime Text
o Bloco de notas
o Notepad++
o Atom




D.

laravel

VAYNGULARJS

https://i0.wp.com/uilblognews.com/wp-content/uploads/2019/05/Framework.jpg?fit=600%2C338&ssl=1



Quantas vezes foram
e serao necessarias?

Conjunto de fungdes que
auxiliam na agilidade de
construcao do cédigo.




FRAMEWORK x BIBLIOTECA

solucao de problemas
especificos

especifico de problema

Ex: Calculos que
remetem a dias/tempo.

Ex: Tela de login




Y NGULAR

Todas as funcionalidades sao
inclusas.

O fluxo do Angular chama o
nosso codigo

l

Fluxo/estrutura diferente:
error

JavaScript

» Funcdes para a criacao de
componentes e criagao de estados.

» As fungdes sdo chamadas no codigo.

!

Estrutura e fluxo da aplicagao

= OQutras funcionalidades (roteamento,
animacdes, internacionalizag¢éo):
outras bibliotecas

principal diferenciall




Vantagens e desvantagens dos Frameworks

» Testado
* Comunidade ativa * Muito foco no uso do framework e ndo na
linguagem usada para cria-lo
* Retrabalho caso haja migracdes

» Documentagao extensa
* Foruns de suporte.

« Varias fungdes interligadas causa

« Padrdo imposto a todos dificuldade para alteracoes

* Futuros profissionais terdao menos
dificuldades

* Frameworks com fungdes desnecessarias
para o produto podem deixa-lo pesado




Criando o proprio Framework

Grandes empresas de Tl
Necessidades especificas

Profundo conhecimento da linguagem

Documentacao
Testes
CorrecOes e atualizacoes




6. API (Application Programming Interface)

RACHEL =

BARISTA KITCHEN

—m— REQUEST '_' =
Seeemee v e = ’

-

PARAMETERS

A

RESPONSE RESPONSE l [ﬁ] *

App



O que sao APlIs

e API é um conjunto de defini¢cdes e protocolos usado no desenvolvimento
e na integracao de software de aplicagoes, e assim possibilitando a troca
de dados entre sistemas totalmente distintos.

Ou seja um meio pelo qual dois sistemas se comunicam. Semelhante a
um intérprete, que viabiliza a comunicacao entre pessoas que nao falam
um mesmo idioma.




Vantagens no uso de APls

Adicionar diferentes funcodes a sites e aplicativos.

Facilitar a seguranca de dados, pois proporciona uma troca de informacdes de
forma segura.

Reducéo no volume de dados.
Automatizagao de processos.

Possibilidade de monetizacao por acessos.




APIls Publicas x APIs privadas

APIs Publicas:

eDisponibilizada para outras empresas e desenvolvedores.

e Terceiros podem desenvolver aplicacdes que interajam com a sua API.

Third-Party
Developer
Community

Backend
Systems

Extend Customer Reach

Increase Revenue

Mobile & Web
Applications

Stimulate Innovation



APIls Publicas x APIs privadas

APIs Privadas:

eUsada apenas internamente pelos seus proprios desenvolvedores ou parceiros especificos.

eReduzem o tempo e 0s recursos necessarios em diversos procedimentos:

e integracao de sistemas internos - =
e construcao de novos sistemas Developers Developers
e otimizacdo da comunicacao interna
IEe

Development

New Internal Costs

Systems

Backend Private

Systems APIs Customer-Facing
Apps




Exemplo de APIs

e

N o N Vi 4

~_Account Mmansgement
Download

=0
by

fal 22,185 Players Online
Important Information!
‘News |
Latest News

News Archive

RS
=

We have changed the login

e

password and the account's email address.
Event Schedule

your Tibia account?

<T:

Get your email address her

You have forgotten your email address but you still know the account name which had been used for
ABoat TisiA

process! Account names have been abolished. To log in, you only need your
ink

Account Login
LiBR ARy
L

Get'Premium

7
i necw

ORKS

Email Address:
commupity .

Tibia Password: |
Forum

Account

(ChAR BAZAAR .

263K people recommend this
Sign Up to see what your
If your Tibia Account is already connected to an authenticator, click on "Use
Authenticator”. A field will be displayed which allows you to provide your
authenticator token in the next step.
SUPPORE

authenticator token along with your account data upon login. Otherwise, you will be asked for your

Trailer

An authenticator is a security feature which helps to prevent any unauthorised access to your Tibia
account! You can connect your account to an authenticator via your account management page.

Tibia - Official Trailes 2016

~‘\.’3 "';
Do you have a Facebook profile?

CiBIAY
Log into Facebook to ¢ te a T
T

el
account v
a account connected to your Facebook profi

Facebook or to play

-
f you already have a



https://www.tibia.com/account/?subtopic=accountmanagement

7. Webservice

WebServices

https://www.opensoft.pt/wp- http://ninjadolinux.com.br/wp-
content/uploads/2016/06/05.jpg content/uploads/2019/01/e94e96
eb-9.png




Definicao

e Servico utilizado na comunicacao entre diferentes
sistemas e aplicacoes.

Permite a compatibilidade entre aplicacdoes novas e pré-
existentes e sistemas desenvolvidos em plataformas
distintas

Traduz para uma linguagem universal




Como funciona?

® Uma aplicacao solicita uma f\ now I ke ( nowtmike
operacao A ' ‘

O Webservice converte os N “Could you aotight—
dados em “linguagem ( " o (Wa

service A )
universal” e envia para outra \L Yoah akight. _ TowNvegotlo  \

/= llltake care ask you to do —

S~—— of it" sormething.”

& 2
A~ N— e
. ~ e \\
Essa apl'CaQaO recebe OS ’d{ now I'm like \.',I 5:/;.;'.' I'mi Iike}\\g
dados, converte em sua (e ) (o
el A P EY.

prépria Iinguagem: realiza a https://www.devmedia.com.br/imagens/webmobile/edicoe
Operagéo e repe‘[e O processo s/1/wm1-7-uddi_arquivos/image002.gif

aplicagcao




Caracteristicas

e XML (eXtensible Markup Language)

SOAP (Simple Object Access Protocol)
WSDL (Web Services Description Language)
UDDI (Universal Discovery Description and Integration)

REST (Representational State Transfer)




voolr .
LY ‘“:r"f A <?xml version="1.0"?>

i Regmtm.‘ Descriga | <quiz>
odo | 5

( de servico <questao>

I~ Servicos Qual o segundo nome de

A /L Sofia Amundsen?

encontrar / S—% </questdo>
WSDL <resposta>

) Amundsen
seVigo | </resposta>

/ Solicitante
[ cliente de SOAP F'm;'edﬂr L—/f—
N J/ Servigos * interagir g © ./ Desﬂri;éﬂ\

Servigos
¥ | do servigo / </quiz>

— XML

https://i1.wp.com/www.diegomacedo.com.br/wp- https://upload.wikimedia.org/wikipedia/
content/uploads/2012/05/Componentes-b%C3%A1sicos-da- commons/thumb/8/8a/XML-
arquitetura-do-Web-Service.png?w=473&ssl=1 pt.svg/200px-XML-pt.svg.png




8. Unificacao

SISTEMA

Escolha da linguagem Frameworks FUNCIONAL
Funcdes pré-estabelecidas

que garantem qualidade e
agilidade na produgao.

4

APls e Webservice
Garantem comunicagao
entre sistemas diferentes.

Paradigmas

3

IDE e compiladores

Ambiente de trabalho e

testes otimizado.
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https://pt.wikipedia.org/wiki/Algoritmo
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