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1. Algoritmos

https://tropicaiana.com.br/algoritmos-das-redes-sociais-o-que-sao-e-como-funcionam/



Definição

Um algoritmo é uma sequência de comandos finitos que 
levam a resolver um problema. 

Exemplos de algoritmos encontrados no dia a dia :

• Receitas culinárias.

• Manuais de 
instruções.



Características

• Devem ser finitos.

• Devem ser claro e direto, não podem ser ambíguo.

• Devem ser ordenados, não podem pular 
passos.



Formas de representação

• Descrição narrativa

• Fluxograma

• Pseudocódigo



Decisão narrativa

Algoritmo expresso em linguagem natural.

Exemplo, receita de bolo 
: 1. Misture os ingredientes

2. Unte a forma com manteiga
3. Despeje a mistura na forma
4. Se houver coco ralado
5. Então despeje sobre a mistura
6. Leve a forma ao forno
7. Enquanto não corar
8. Deixe a forma no forno
9. Retire do forno
10.Deixe esfriar



Fluxograma

Representação gráfica do algoritmo onde 
formas geométricas implicam comandos 
distintos.

https://blog.smlbrasil.com.br/5-passos-para-criacao-de-um-fluxograma/



Fluxograma

Formas básicas 
de um 

fluxograma :

https://www.edrawsoft.com/pt/flowchart-symbols.html



Fluxograma

https://www.edrawsoft.com/pt/flowchart-symbols.html



Pseudocódigo
O pseudocódigo utiliza uma linguagem natural simples.

Exemplo de 
algoritmo para 

calcular a media 
das notas :

http://producao.virtual.ufpb.br/books/edusantana/pseudocodigo-
livro/livro/livro.chunked/ch02s04.html



2. Linguagens  de Programação 



Conceito de linguagem de programação

Linguagem de Programação é uma 
linguagem escrita e formal que especifica 
um conjunto de instruções e regras usadas 
para gerar programas (software). Um 
software pode ser desenvolvido para rodar 
em um computador, dispositivo móvel ou 
em qualquer equipamento que permita sua 
execução. Existem várias linguagens e elas 
servem para muitos propósitos. Alguns 
óbvios, como criar um software, outros 
menos, como controlar um carro ou uma 
torradeira.



Para que servem as linguagens de programação?

Um computador só é capaz de entender 1’s e 0’s  e 
efetuar uma sequência de passos programados via 
hardware. É pra isso que existem as linguagens de 
programação, para facilitar a comunicação entre 
programador e hardware, o programador escreve 
instruções em uma linguagem bem próxima da que as 
pessoas usam para se comunicar, depois um segundo 
programa traduz o que o programador escreveu para 
sequências compostas por 0 e 1 (Compiladores) 



Linguagens de programação de alto nível

São linguagens com um nível de 
abstração relativamente elevado, 
longe do código de máquina e mais 
próximo à linguagem humana. Desse 
modo, as linguagens de alto nível não 
estão diretamente relacionadas à 
arquitetura do computador.



Linguagens de baixo nível

Tratam-se de linguagens de 
programação que compreendem as 
características da arquitetura do 
computador. Assim, utiliza-se somente 
instruções do processador, para isso é 
necessário conhecer os registradores 
da máquina. Nesse sentido, as 
linguagens de baixo nível estão 
diretamente relacionadas com a 
arquitetura do computador. Um exemplo 
é a linguagem Assembly, que trabalha 
diretamente com os registradores do 
processador, manipulando dados.

https://image.slidesharecdn.com/njw6enwhrgevugee2kvg-
signature-
60ecb8dc276f4019baabfbf1cdf0096d8f7e393113770f6c5cbb37
bed01471f3-poli-140917063629-phpapp01/95/processo-de-
desenvolvimento-de-software-programao-e-linguagens-
fortemente-x-fracamente-tipadas-6-638.jpg?cb=1410936672



https://cic.unb.br/~homero/tutorial%20icc/images/ASSEMBLY5.jpg



https://cic.unb.br/~homero/tutorial%20icc/images/linguagem.jpg



3. COMPILADORES

https://pt.slideshare.net/top100elearning/aula-de-introduo-java



O que é um Compilador ?

● É um programa que lê um código escrito em uma 
linguagem (Linguagem fonte) e faz a tradução para um 
programa equivalente (Linguagem Simbólica)



Compilador e suas 6 etapas 

https://www.tiespecialistas.com.br/principios-de-um-compilador/



Programas Relacionados a Compilação

● Editor

● Depurador

● Pré-Processador

● Carregador



Tipos de Compiladores 

● Single - Pass

● Multi - Pass

● Load - And - Go

● Debugging

● Optimizing



Vantagens X Desvantagens de um Compilador 

http://codemastersufs.blogspot.com/2015/10/compiladores-versus-interpretador



4. IDE (Integrated Development Environment)

● Definição e características

● Prós e Contras do uso de uma IDE

● Diferença entre IDE e editor de texto

● Demonstração



Definição 

● Ambiente de Desenvolvimento Integrado

● Agilidade no processo de desenvolvimento

● Combinação de ferramentas em uma única interface

● Codificação, depuração, execução, testes e correções



Características 

● Editor de Código

● Compilador

● Linker

● Debugger

● Testes automatizados

● Refactoring



Prós e Contras 

Prós

● Facilidade de desenvolvimento

● Facilidade de verificação e correção de erros

● Ferramentas em um único ambiente

● Aumento da produtividade



Prós e Contras 

Contras

● Alguns ambientes e features são pagos

● Dependência do desenvolvedor

● Curva de Aprendizado

● Ambientes possivelmente lentos (Ex: Android Studio)



Diferenças entre IDE e Editores de Texto

● Editores são mais simples

● IDE’s possuem ferramentas e features não abordadas em editores 
de texto

● Exemplos de editores
○ Sublime Text
○ Bloco de notas
○ Notepad++
○ Atom



https://i0.wp.com/uilblognews.com/wp-content/uploads/2019/05/Framework.jpg?fit=600%2C338&ssl=1

5. 



Usuário

Senha

Entrar

Recuperar 
senha

Quantas vezes foram
e serão necessárias?

Conjunto de funções que 
auxiliam na agilidade de 
construção do código.

Tela de login



FRAMEWORK x BIBLIOTECA

BIBLIOTECA

Funções pré-
estabelecidas que 
resolvem um tipo 

especÍfico de problema

Ex: Cálculos que 
remetem a dias/tempo.

FRAMEWORK

Funções e 
componentes pré-
estabelecidos para 

solução de problemas 
específicos

Ex: Tela de login

Seu código



▪ Funções para a criação de 
componentes e criação de estados.

▪ As funções são chamadas no código.

↓
Estrutura e fluxo da aplicação

▪ Outras funcionalidades (roteamento, 
animações, internacionalização): 

outras bibliotecas

▪ Todas as funcionalidades são 
inclusas.

▪ O fluxo do Angular chama o 
nosso código

↓
Fluxo/estrutura diferente:

error

Estrutura pronta é o 
principal diferencial!



Vantagens e desvantagens dos Frameworks

• Testado
• Comunidade ativa

Menos bugs

• Documentação extensa
• Fóruns de suporte.

Facilidade de aprendizado

• Padrão imposto a todos
• Futuros profissionais terão menos 

dificuldades

Padronização de Código

• Tempo de produção reduzido.

Redução de custos

• Muito foco no uso do framework e não na 
linguagem usada para criá-lo

• Retrabalho caso haja migrações

Dependência

• Várias funções interligadas causa 
dificuldade para alterações

Complexidade de modificação

• Frameworks com funções desnecessárias 
para o produto podem deixá-lo pesado

Podem deixar o sistema pesado



Criando o próprio Framework

● Grandes empresas de TI
● Necessidades específicas
● Profundo conhecimento da linguagem

● Documentação
● Testes
● Correções e atualizações



6. API (Application Programming Interface)



O que são APIs

● API é um conjunto de definições e protocolos usado no desenvolvimento 
e na integração de software de aplicações, e assim possibilitando a troca 
de dados entre sistemas totalmente distintos.

● Ou seja um meio pelo qual dois sistemas se comunicam. Semelhante a 
um intérprete, que viabiliza a comunicação entre pessoas que não falam 
um mesmo idioma.



Vantagens no uso de APIs

● Adicionar diferentes funções a sites e aplicativos.

● Facilitar a segurança de dados, pois proporciona uma troca de informações de 
forma segura.

● Redução no volume de dados.

● Automatização de processos.

● Possibilidade de monetização por acessos.



APIs Públicas x APIs privadas

APIs Públicas:

●Disponibilizada para outras empresas e desenvolvedores.

●Terceiros podem desenvolver aplicações que interajam com a sua API.



APIs Públicas x APIs privadas

APIs Privadas:

●Usada apenas internamente pelos seus próprios desenvolvedores ou parceiros específicos.

●Reduzem o tempo e os recursos necessários em diversos procedimentos:

● integração de sistemas internos
● construção de novos sistemas
● otimização da comunicação interna                    



Exemplo de APIs

https://www.tibia.com/account/?subtopic=accountmanagement

https://www.tibia.com/account/?subtopic=accountmanagement


7. Webservice

https://www.opensoft.pt/wp-
content/uploads/2016/06/05.jpg

http://ninjadolinux.com.br/wp-
content/uploads/2019/01/e94e96
eb-9.png



Definição

● Serviço utilizado na comunicação entre diferentes 
sistemas e aplicações.

● Permite a compatibilidade entre aplicações novas e pré-
existentes e sistemas desenvolvidos em plataformas 
distintas

● Traduz para uma linguagem universal



Como funciona?

● Uma aplicação solicita uma 
operação

● O Webservice converte os 
dados em “linguagem 
universal” e envia para outra 
aplicação

● Essa aplicação recebe os 
dados, converte em sua 
própria linguagem, realiza a 
operação e repete o processo

https://www.devmedia.com.br/imagens/webmobile/edicoe
s/1/wm1-7-uddi_arquivos/image002.gif



Características

● XML (eXtensible Markup Language)

● SOAP (Simple Object Access Protocol)

● WSDL (Web Services Description Language)

● UDDI (Universal Discovery Description and Integration)

o REST (Representational State Transfer)



https://i1.wp.com/www.diegomacedo.com.br/wp-
content/uploads/2012/05/Componentes-b%C3%A1sicos-da-
arquitetura-do-Web-Service.png?w=473&ssl=1

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/
commons/thumb/8/8a/XML-
pt.svg/200px-XML-pt.svg.png



Sistema

Escolha da linguagem

Paradigmas

IDE e compiladores

Ambiente de trabalho e 
testes otimizado.

Frameworks
Funções pré-estabelecidas 
que garantem qualidade e 
agilidade na produção.

APIs e Webservice
Garantem comunicação 
entre sistemas diferentes.

SISTEMA 
FUNCIONAL

8. Unificação
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