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Exercicios

1) Dados dois vetores:

A (com 5 elementos) e B (com 8 elementos),
faca um programa em linguagem C que imprima
todos os elementos comuns aos dois vetores.

Exercicios

2) Considere um vetor de inteiros de 10 posicoes.

Faga um programa em linguagem C que leia do usuario os valores
de cada uma das posi¢des desse
vetor e, em seguida, imprima:

A quantidade de numeros pares.

A quantidade de numeros multiplos de 5.
O valor e posicdo do maior elemento.

O valor e posicdo do menor elemento.
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3) Faca um programa em linguagem C para realizar
um sorteio de numeros aleatorios dentro de uma faixa
de valores.

Obs.: Utilize um mecanismo para inicializar o gerador de numeros
pseudoaleatdrios e compare os resultados.
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4) Crie um programa para realizar o controle académico de uma
disciplina. O sistema devera contemplar o armazenamento de
informagdes como: nome do aluno, numero de matricula, nota
da primeira prova (P1), nota da segunda prova (P2) e nota da
terceira prova (P3).

Considere: NotaFinal = P1 (30) + P2 (30) + P3 (40)

a) Realize o cadastro de 10 alunos.

b) Imprima o nome dos alunos com maior nota em P1, P2 e P3.

c) Considerando-se o valor de no minimo 60 pontos para
aprovacao, imprima a lista dos alunos aprovados na disciplina.




