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public partial class Form2 :

1

Form

public Form2()

{
}

}

{

private void button6_Click(cbject sender, Eventirgs

private void buttonl_Click(object sender, EventArgs

InitializeComponent();

e}/ /botde fechar

this.Close(); //fechande form apenas

e) //botdo cadastrar click

if (textBoxl.Text == "" || textBox2.Text == "" || textBox3.Text == ""

{

System.Media.SystemSounds.Beep.Play(); //som do sistema
MessageBox.Show("Preencha todos os campos!™);//mensagem

else if (!checkBoxl.Checked && !checkBox2.Checked && !checkBox3.Checked 8% !checkBox4.Checked 8% !checkBox5.Checked && !checkBox6.Checked &8

{ . CheckBox Form2.checkBox2
System.Media.SystemSounds.Be tema

MessageBox. Show("Preencha pelo menos uma caracteristica do preduto!™);//mensagem

else if (checkBox2.Checked)//para o checkBox2 um caso especial; para ele ativo o textboxS tb deve

{

estar preenchido

if (textBox5.Text == """} //textboxS vazio

{
System.Media.SystemSounds.Beep.Play(}; //som do sistema
MessageBox.Show({"Especifique a caracteristica!™); //mensagem de erro
}
else
salvar_arquivo(}; //se passar em tudo - chamar fungdo que salva as informacdes no arquive produto.txt
}
else
{

salvar_arquive(); //se passar por todos os if as informagdes serdc salvas no arguive por essa fungdo

| textBox4.Text == "") //se algum campo estiver vazioc - mesagem de err
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