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INTRODUÇÃO 

 O protocolo MGCP, definido através de recomendação 

RFC 2705 do IETF, é usado para controlar as conexões 

(chamadas) nos GW’s presentes nos sistemas VoIP.  

 

 O MGCP implementa uma interface de controle usando 

um conjunto de transações do tipo comando – resposta 

que criam, controlam e auditam as conexões 

(chamadas) nos GW’s.  

 

 Estas mensagens usam como suporte os pacotes UDP 

da rede IP, e são trocadas entre os GC’s e GW’s para o 

estabelecimento, acompanhamento e finalização de 

chamadas. 



COMPOSIÇÃO 

 MGCP é composto de um Call Agent, um MG (media 
gateway) que realiza a conversão de sinais de mídia entre 
circuitos e pacotes, e uma SG (sinalização gateway) quando 
conectado a PSTN (Public Switched Telephone Network). 

 

  MGCP é amplamente usado entre os elementos de um 
gateway decomposto multimídia. O gateway tem um Call 
Agent, que é composta da "inteligência" de controle de 
chamadas e um gateway de mídia ostentando as funções de 
mídia, por exemplo, de conversão de voz TDM para Voz 
sobre IP.  

 

 Os endpoints para o Call Agent cria e gerencia as sessões de 
mídia com outros terminais multimídia. Endpoints são fontes e 
/ ou dissipadores de dados que pode ser física ou virtual. 
Para a criação de terminais físicos, instalação de hardware é 
necessária, enquanto endpoint virtuais podem ser criados 
usando software disponível.  

 

http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=pt-BR&langpair=en%7Cpt&rurl=translate.google.com.br&u=http://www.tech-faq.com/pstn.html&usg=ALkJrhhj7GP82pxoXaQP00iLDN5amDhoBg


CONEXÃO 

 Conexões MGCP pode ser ponto a ponto ou multiponto. 

Pode ser uma conexão entre dois pontos de 

transmissão de dados entre estes parâmetros.  

 

 Depois que a conexão está configurada entre dois 

pontos, transferência de dados ocorre entre os 

endpoints. Em uma conexão multiponto, a conexão é 

estabelecida entre um terminal e uma sessão 

multiponto.  

 

 Em uma conexão multiponto, as conexões podem ser 

criadas ao longo de vários tipos de redes portador. 



ARQUITETURA 

 O Call Agent MGCP funciona como um interruptor de software 
para uma rede VoIP, que realmente não faz nada mais do que 
simplesmente dirigir a gateways de mídia e gateways de 
sinalização que realizam todo o trabalho.  

 

 Uma das principais tarefas na construção de um Call Agent 
está implementando as inúmeras possibilidades no protocolo. 
Existem vários RFCs informativos que pode explicar o 
comportamento esperado sob uma ampla gama de 
condições.  

 

 Cada comando possui um ID de transação, é um 
reconhecimento e recebe uma resposta. Isto pode ser melhor 
entendida como arquitetura de subscrição, como o Call Agent 
informa os gateways de mídia e os gateways de sinalização 
quanto ao que eventos que cuida de eventos e que deixa sem 
vigilância.  

 



SIP CONTRA MGCP 

 Como resultado da popularidade SIP como um 

end-to-end protocolo de sinalização, há 

ferramentas de desenvolvimento mais poderosas 

disponíveis para SIP. Isso resulta em menor tempo 

de desenvolvimento. 

 

 Aplicação servidores já têm necessidade para dar 

suporte SIP para sinalização e HTTP para 

interfaces Web, e por isso não precisa adicionar 

protocolos adicionais, a fim de suporte SIP 

servidores de mídia.  

 



MENSAGENS DO MGCP 

 Mensagem Significado MG – Media Gateway: 
Processa a conversão dos dados do formato da rede de 
circuito para o formato da rede de pacotes.  

 

 MGC – Media Gateway: Controller Gerencia as 
conexões nas redes de pacotes, através dos agentes 
de chamada.  

 

 SG – Signalling Gateways: Interface para a rede de 
sinalização SS7 da rede de telefonia pública comutada 
(RTPC).  

 

 MCU – Multipoint Conference Unit: Gerencia as 
chamadas multicast (conferência). 
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