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[Diagrama de Colaboracao ]

= Define a estrutura de como os objetos
estao vinculados

o Como o Diagrama de Classes

= Indica quais mensagens sao trocadas
entre objetos

o Como o Diagrama de Sequéncia

= Nao se preocupa com a temporalidade




[Sequéncia X Colaboracao ]

= Semelhante ao Diagrama de Sequéncia

o Diagrama de Sequéncia se concentra na
ordem temporal em que as mensagens
sao trocadas

= Diagrama de Colaboracgao se
preocupa com a organizagao
estrutural dos objetos




[Objetos

= Semelhante a representacao do
Diagrama de Sequéncia

o Na&o ha linha da vida nem ativagéao

minha_conta: Conta




[Vi’nculos ]

= Um dos principais objetivos do
Diagrama de Colaboracao é
identificar os vinculos

= Vinculos sdo ligagcdes existentes entre
0s objetos envolvidos no processo
o Envio de mensagens
o Recebimento de mensagens
o Ou ambos




[Representagéo de Vinculo

= Um vinculo e representado por uma
linha unindo dois objetos

o Deve existir relacionamento equivalente
no Diagrama de Classes

cursol: Curso turmal:Turma

|




[Mensagens

= As mesmas definidas no Diagrama de
Sequéncia
o Geralmente representam chamadas de
metodos

= No Diagrama de Colaboracao nao
existe a preocupagao com a ordem

o O importante € quem dispara a
mensagens




[Mensagens

Nao existe mensagens de retorno

1:VisTurmad)

cursonl: Curso ’ turmal:Turma |




Atores

= Mesmos do Diagrama de Sequéncia

o Consequentemente, os mesmos do
Diagrama de Casos de Uso

= Um ator possui vinculos com outros
objetos ou outros atores

= Um ator envia e recebe mensagens
atraves de vinculos

o Assim como objetos




[Exemplo de Vinculo de Ator

% 1: Consulta()
Professor \‘

aluno?1:Alunos




[Condigées

Indica que uma mensagem soO sera
enviada quando uma determinada
condicao for satisfeita

A condi¢cao vem entre colchetes antes
da mensagem




[Exemplo de Condicao

X

Gerente

[se saldo = 0] encerrarConta()

A

minha_conta: Conta




[Auto-chamadas

= Um objeto pode disparar uma
mensagem para si mesmo

o Como no Diagrama de Sequéncia

= A mensagem parte do objeto para
Si proprio

= Indica que o objeto tem que fazer

aquela tarefa para completar o
servigo solicitado




[Exemplo de auto-chamada

fisical:Fisica

‘7

1:valCPF{()



Diagrama de Colaboracao

1. conCPF({)

: % \‘ 2. [Se necessario] Gravar()
4: Gravar()

\3: Abertura()
—»

fisical: Fisica

contal: Conta Comum hist1:Hitosrico
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