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CODEC-GT711A U

e Oque é CODEC?

Um codec de audioé um dispositivo de hardware ou um programa de
computador que codifica/decodifica dados de audmital de acordo com um
determinado tipo de arquivo de &udio ou audio dstiag”. O termocodec € uma
combinag&o deoder-decoder (compressor/descompressor).

» Para que serve?

O objeto do algoritmo de um codec é representainzss de alta fidelidade do
audio com a quantidade minima _de bits, preservandoesmo tempo a qualidade. Isto
pode efetivamente reduzir o espaco de armazenarseat@rgura de banda exigidos
para transmissdo do arquivo de audio armazenado.

¢ Como funciona?

Os codecs fazem a conversdo porostragemdo sinal de audio milhares de
vezes por segundo. Por exemplo, um codec G.71armi@stras do audio 64 mil vezes
por segundo. Ele converte cada pedacinho da amestradados digitalizados e
comprime para transmissdo. Quando as 64 mil ansoséra reunidas, os pedacos de
audio que sao perdidos entre cada tomada de ansa@sti@o pequenos que, ao ouvido
humano, soam como um segundo continuo de audi@ldigid velocidades diferentes
de amostragem em VolP dependendo do codec em uso:

+ 64 mil vezes por segundo
« 32 mil vezes por segundo
+ 8 mil vezes por segundo

G.711 é um padrdo ITU-T para companding audio. d8aiprincipalmente em
telefonia. O padréo foi liberado para uso em 1%&u nome formal € Pulse Code
Modulation (PCM) das freqUiéncias de voz. Requemnse padrdo em muitas
tecnologias, por exemplo, em especificacdes H.32B23. Também pode ser utilizado
para a comunicacdo de fax através de redes IRdmb definido na especificacédo
T.38). G.711, também conhecido como Pulse Code Mobdao (PCM), € muito
comumente usado codec forma de onda. G.711 € uet dmlaudio de banda estreita
gue fornece pedagio qualidade de audio em 64 lhit7.711 passa os sinais de audio
na gama de 300-3400 Hz e amostragem los a umal&éa®800 amostras por segundo,
com a tolerancia em que a taxa de 50 partes pdrami(ppm). Nao uniforme de
quantizacdo (logaritmico) com 8 bits é utilizadewapeepresentar cada amostra, o que
resulta em uma taxa de bits de 64 kbit / s. Ha daesHes ligeiramente diferentgslei,
que €é usado principalmente na América do Nortena kei, que estad em uso na maioria
dos outros paises fora da América do Norte.



* Algoritmo mu-law (utilizado na América do Norte e dapao);
» Algoritmo a-law (utilizado na Europa e no restondondo).

Ambos sao logaritmos, mas o ultimo a-law foi ediEnente projeto para ter
um processo mais simples para o computador.

O padrdao também define uma sequéncia de valoredigo repetidos que
definem o nivel de forca de O dB.

As equacgodes séo:

mu-law:
y =In(1 + ux) / In(1 + u) com u = 255

A-law:
y=Ax/(1+InA) parax <=1/Aonde A=87.6
y=(1+InAx)/ (1 +InA)paral/A<=x<=1



CODEC:s e respectivos Consumo de Banda

Codec Banda Utilizada
g.711 64 Kbps (todas as variantes)
g9.723.1 5.3 Kbps
g9.723.1 6.3 Kbps
g.726 16 Kbps
g.726 24 Kbps
g.726 32 Kbps
g.726 40 Kbps
g.728 16 Kbps
g.729a 8 Kbps
g.729%e 11.8 Kbps
gsm 13.3 Kbps
gsm-hr 5.6 Kbps
gsm-efr 12.2 Kbps
iLBC 13.3 Kbps
iLBC 15.2 Kbps
Speex 5.5 Kbps
Speex 8 Kbps
Speex 11Kbps
Speex 15 Kbps
Speex 18.2 Kbps
Speex 24.6 Kbps
bv16 16 Kbps
bv32 32 Kbps
g.722 48 Kbps
g.722 56 Kbps
g.722 64 Kbps
g.722.1 24 Kbps
0.722.1 32 Kbps
g.722.2 23.85 Kbps

Tabela 01: Codecs vs Consumo de Banda
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