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Uso do printf
Aplicagoes:

m printf - “print formatted” (imprimir formatado).
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Uso do printf Especificagées de formato:

Codigo Formato
%d Ndmero decimal inteiro (int). Também pode ser usado %i como
equivalente a %d.
You Numero decimal natural (unsigned int), ou seja, sem sinal.
%0 Numero inteiro repre§entado na base octal. Exemplo: 3737
(corresponde ao decimal 2015).
Numero inteiro representado na base hexadecimal. Exemplo: 7df
Yox (corresponde ao decimal 2015). Se usarmos %X, as letras seréo
maiusculas: 7DF.
%X Hexadecimal com letras maiusculas
Numero decimal de ponto flutuante. No caso da fungéo printf,
devido as conversdées implicitas da linguagem C, serve tanto

0,
Yof para float como para double. No caso da fungao scanf, %f serve
para float e %|f serve para double.
%e Numero em notagao cientifica, por exemplo 4.91e-11. Podemos
(o]

usar %E para exibir o E maiusculo (4.91E-11).
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Uso do pri ntf Especificagées de formato:
Coédigo Formato

%g Escolhe automaticamente o mais apropriado entre %f e %e.
Pode-se usar %G para escolher entre %f e %E.

%p Ponteiro:. exibe o endereco de memoéria do ponteiro em notagao
hexadecimal.

% Caractere: imprime o caractere que tem o cédigo ASCII
correspondente ao valor dado.

%s Sequéncia de caracteres (string).

%%

Imprime um %

" oSS
Uso do printf

Formatacgao do printf

Os formatos seguem o seguinte padrao:

%[opgoes][largura do campo][.precisao][

Obs.: Os itens entre [ ] sao opcionais.

"
Opcoes

/

%[opg¢oes][largura do campo][.precisao][

0: o tamanho do campo deve ser preenchido com zeros a esquerda quando

necessario, se o parametro correspondente for numérico.

- (hifen): o valor resultante deve ser alinhado a esquerda dentro do campo (o

padrdo € alinhar a direita).

(espago): no caso de formatos que admitem sinal negativo e positivo, deixa

um espago em branco a esquerda de numeros positivos.

+: 0 sinal do numero sera sempre mostrado, mesmo que seja positivo.

] tipo de dado

] tipo de dado
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Largura do campo
/

%[opgoes][largura do campo][.precisao][ ] tipo de dado

Especifica a largura minima do campo.

Se o valor ndo ocupar toda a largura do campo, este sera preenchido com
€espagos Ou zeros.

Pode-se imprimir, por exemplo, um cédigo de até 5 digitos preenchido com
zeros, de maneira que os valores 3, 26, 508 e 65535 aparegcam como 00003,
00026, 00508 e 65535.

Exemplo: printf ("%5d", 18); // imprime " 18"
printf ("%esd", 18); // imprime "e©018"
printf ("%-5d", 18); // imprime "18 "

" oSS

Precisao

%[opgoes][largura do campo][.precisao][ ] tipo de dado

A precisao pode ter seguintes significados:

1) Se a conversdo solicitada for inteira (d, i, 0, u, x, X): 0 niUmero minimo
de digitos a exibir (sera preenchido com zeros se necessario).

2) Se aconversao for real (a, A, e, E, f, F): o nUmero de casas decimais a
exibir. O valor sera arredondado se a precisdo especificada no formato
for menor que a do argumento.

3) Se a conversao for em notagao cientifica (g, G): o nimero de
algarismos significativos. O valor sera arredondado se o numero de
algarismos significativos pedido for maior que o do argumento.

4) Se a conversao for de uma sequéncia de caracteres (s): 0 nimero
maximo de caracteres a exibir.

* NN

Precisao
%[opg¢oes][largura do campo][.precisao][ ] tipo de dado

Exemplo:
|
I printf ("%.5d", 219); // imprime "00209"
I printf ("%.5f", 2.4); // imprime "2.40000"
I printf ("%.5g", 23456789012345); // imprime "2.3457e+13"
I printf ("%.5s", "Bom dia"); // imprime "Bom d"
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Uso de type cast

Aplicagoes:

Typecasting € uma técnica utilizada em C
para simples conversao de tipo de dado.

" oM
Uso de type cast

Exemplo:

H#include "stdio.h™
#include "stdlib.h"

Hvoid main()

{

printf("%f", c);

system("PAUSE");

* oSN
Uso de type cast

Exemplo:
H#include “"stdio.h™
#tinclude "stdlib.h"
=void main()
{
int a, b
float ¢
a=1;
b =2
c= al/b
printf("%f", c);
system("PAUSE");
¥
i Incorreto!!
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Uso de type cast

Exemplo:
H#include "stdio.h™
#include “"stdlib.h"
void main()
{
int a, b;
float c;
a=1;
b =2;
c= a/ b;
printf("%f", c);
system("PAUSE");
}

: Incorreto!!

—#include "stdio.h"

#include "stdlib.h"
Svoid main()
{
int a, b;
float c;
a=1;
b = 2;
c = (float) a / b;
printf("%f", c);
system("PAUSE™);
}
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Uso de type cast

Exemplo:

H#include "stdio.h™

#include "stdlib.h"
Svoid main{)
{
int a, b;
float c;
a=1;
b =2;
c= a/ b;
printf("%f", c);
system("PAUSE");
¥

: Incorreto!!

—#include "stdio.h"

#include "stdlib.h"
Svoid main()
{
int a, b;
float c;
a=1;
b = 2;
c = (float) a / b;
printf ("%f", c);
system("PAUSE");
}
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Uso de type cast

Exemplo:

H#include “"stdio.h™

#tinclude "stdlib.h"
Svoid main()
{
int a, b;
float c;
a=1;
b =2;
c= a/ b;
printf("%f", c);
system("PAUSE");
¥

: Incorreto!!

—#include "stdio.h"
ttinclude "stdlib.h"

Hvoid main()

{

int a, b;

float c;

a=1;

b =2;

c = (float) a / b;

printf("%f", c);
system("PAUSE™);

Correto!
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Uso do #define
Aplicagoes:
m Constantes

m Macros

'__
Uso do #define

Constantes

Exemplo —l#include "stdio.h™

#include "stdlib.h"

#define PI 3.14159

#define DISCIPLINA "MTP™

Slvoid main @]

{
printf("Disciplina: %s\n", DISCIPLINA);
printf ("0 numero pi vale: %.5f\n",PI);
system("PAUSE");

)

'__
Macro

m Conceito: Na computagcao, MACRO
€ uma abstragao que define
como um padrao de entrada
deve ser substituido por um
padrédo de saida, de acordo
com um conjunto de regras.
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Uso do #define

Macros

H#include "stdio.h™

#include "stdlib.h"”
Exemp|o: #define SOMA(a,b) ((a)+(b))
Evoid main()
{
float a, b, c;
printf("Digite os valores de a e b: ");
scanf("%&f %", &a, &b);
c = SOMA(a, b);
printf{"0 resultado e: ¥f\n", c);
system("PAUSE™);
'3

'__
Uso do #define e #undef

Sintaxe:

#define nome_da_macro sequencia_de_caracteres

#undef nome_da_macro
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Uso do typedef

Exemplo 1: S#include <stdio.h>

#include "stdlib.h"

#define MAX 50
Slvoid main()
{
= typedef struct
{
char nome[30];
float salario;
int tempodeServico;
} Funcionario;

Funcionario funcionarios[MAX];
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Uso do typedef

—#include <stdio.h>

Exemplo 2: #include "stdlib.h"

typedef int INTETIRO;

typedef float REAL;

Svoid main{)

{
INTEIRO i;
REAL a;

= 1@;
a = 2.34;

system("PAUSE");

printf({"0s valores sao %d e ¥%.2f\n", i, a);

" oM

Recursividade e lteratividade

Exemplo : Calculo do fatorial

Fatorial iterativo

1|E#in:1ude "stdio.h"
2' #include "stdlib.h"
=)

4 Elint fatorial (int n)

Exemplo: ]|t
" (3 int i;
7 int res = 1;
8
] for (i = n; i>1; i--)
10 {
i e res = res ¥ ij;
12 }
13
14 return res;
154 [}
16
i 7
18 Elvoid main()
19] | £
20 int num, resultado;
Pl printf("Digite o numero para calculo do fatorial: ");
22 scanf("%d", &num);
23
24 resultado = fatorial(num);
25
26 printf("0 valor do fatorial de %d & %d.\n", num, resultado);
27 system("PAUSE");
28] [}




Fatorial recursivo

lﬁ=é#include "stdio.h"
Z.U #include “stdlib.h"

Exemplo:

Eint fatorial (int n)

4

5

6 if (n==1)

7 {

8 return 1;

9 1

10 else

11 {

12 return ( n * fatorial(n-1) );
13 }

4] |}

15

16 Elvoid main()

7] [«

18‘ int num, resultadeo;

19 printf("Digite o numero para calculo do fatorial: ");
20 scanf("%d", &num);

21

22 resultado = fatorial(num);

23

24 printf("0 valor do fatorial de %d é %d.\n", num, resultado);
25 system("PAUSE");

26 |}
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Exercicios
1) Dados dois vetores:
A (com 5 elementos) e B (com 8 elementos),

faca um programa em linguagem C que imprima
todos os elementos comuns aos dois vetores.

"
Exercicios

2) Considere um vetor de inteiros de 10 posicoes.

Faca um programa em linguagem C que leia do usuario os valores
de cada uma das posicdes desse
vetor e, em seguida, imprima:

A quantidade de numeros pares.

A quantidade de numeros multiplos de 5.
O valor e posicdo do maior elemento.

O valor e posicdo do menor elemento.

O 0O T O
S N N N
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Exercicios

3) Faca um programa em linguagem C para realizar
um sorteio de numeros aleatorios dentro de uma faixa

de valores.

Obs.: Utilize um mecanismo para inicializar o gerador de numeros
pseudoaleatérios e compare os resultados.

Exercicios

4) Crie um programa para realizar o controle académico de uma
disciplina. O sistema devera contemplar o armazenamento de
informagdes como: nome do aluno, numero de matricula, nota
da primeira prova (P1), nota da segunda prova (P2) e nota da

terceira prova (P3).
Considere: NotaFinal = P1 (30) + P2 (30) + P3 (40)

a) Realize o cadastro de 10 alunos.

b) Imprima o nome dos alunos com maior nota em P1, P2 e P3.

c) Considerando-se o valor de no minimo 60 pontos para
aprovacao, imprima a lista dos alunos aprovados na disciplina.




