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2 Introducao

V2C (Vehicle-to-Cloud) [1], em portugués Veiculo para Nuvem se trata de uma
interagao entre um veiculo diretamente com a nuvem, possibilitando que motoristas
e passageiros acessem aplicativos de informagao, navegacao e entretenimento dire-
tamente de um display instalado no carro ou até mesmo de um aparelho remoto,
como os atuais smartphones.

O protoétipo de veiculo conectado em si seria uma forma de também fazer com
que qualquer tipo de problemas nos carros sejam identificados com mais assertivi-
dade e eficiéncia, poupando tempo e mao de obra.

O processo da nuvem entra para garantir uma opg¢ao mais segura entre fornece-
dor e cliente, com a vantagem de acessos em qualquer lugar do planeta.

3 Objetivo(s) e Justificativa(s)

O objetivo geral desse projeto de pesquisa é aprofundar na proposta de NaaS -
Network as a Service, envolvendo IoT - Internet das Coisas vinculada aos benefi-
cios do Cloud Computing por meio do desenvolvimento de uma solugao que integre
ambas as tecnologias.

Dessa maneira, aproveitar as possibilidades de provisionamento usando estas
novas tecnologias para gerar beneficios como melhor desempenho, vazao de dados
escaldvel, menor laténcia e maior simplicidade na configuracao.

Como entrega final, a proposta é desenvolver, utilizando um veiculo com pouquis-
sima inovacgao tecnoldgica, um computador de bordo com intimeros servigos ampa-
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rados na coleta de dados por sensores como medicao de pressao, de volume de
combustivel, de velocidade ou controles como ré, presenca e outros com hospeda-
gem em ambientes virtualizados em nuvem que processaria a inteligéncia do sistema.

A aplicacao podera ser para Smartphone que atuaré sobre uma camada de soft-
ware interagindo com um sistema de sensores e dispositivos especiais, utilizando
sistemas de comunicagao mais atuais como o LoRa (LOng RAnge) para maior efici-
éncia e autonomia afim de melhorar a experiéncia da viagem. Para o estudo desse
problema faz-se necessario uma preparacao que envolve os seguintes conceitos:

a) Estudo dos conceitos de IoT [2], [3], [4].

o

Estudo dos conceitos de Cloud Computing [5], [6].

o

Programacao em Raspberry.

@

Coleta de dados.

—+

)
)
)
d) Desenvolvimento de prototipos.
)
) Conectividade com sensores.
)

g) Projeto da aplicacao back-end e front-end.

4 Metodologia

O processo de desenvolvimento deste projeto envolve varias praticas que poderao
ser usadas pelos pesquisadores, a saber:

1- Pesquisa:

Busca em fontes bibliogréaficas com foco nos artigos e trabalhos de pesquisado-
res envolvidos com [oT e Cloud Computing, passando pelo crivo do orientador
e com a selegao com base nas diretrizes deste trabalho.

2- Evolugao do projeto:

Encontros peridédicos com orientador e especialisas com pauta definida para
aproveitamento efetivo e documentagao em ambiente colaborativo, registrando
todas as contribuic¢oes relevantes ao longo do tempo.

3- Desenvolvimento:

Utilizagao da metologia Agile por meio das cerimoénias presentes no Scrum e
atualizagao de informagoes via Kanban em ambiente virtual como Trello ou
ferramentas similares.

4- Processos:

Aplicagao de técnicas de prototipagao para implementagao dos requisitos defi-
nidos para a solugao com apresentacao de mockups e versoes que representem
a colaboragao dos participantes do projeto.
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5 Cronograma

O cronograma envolve as atividades que serao realizadas entre agosto de 2018 e
agosto de 2019. As seguintes atividades serao desenvolvidas:

a) Pesquisa de solugdes Open Source [7], [8].

b) Estudo dos conceitos de IoT.

d

)
)
¢) Estudo dos conceitos de Cloud Computing.
) Programacao em Raspberry.

)

e) Desenvolvimento de prototipos:

1- Sensor de Temperatura;

2- Sensor de Presenca;

3- Sensor de Velocidade;

4- Sensor de Volume (Combustivel);
5- Sensor de ré;

6- Sensor de seguranca;

7- Outros.
f) Projeto de coleta de dados.
g) Projeto de conectividade com sensores.

h) Teste de transmissao de dados (Sensor — Tablet).

i) Projeto de Integracao com a nuvem.

j) Projeto da aplicacao front-end.

1

Desenvolvimento do front-end

Testes.

)
)
k) Desenvolvimento do back-end.
)
m)
)

n) Demonstracao final.
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