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A7
O que e
} O que sao atividades? Segundo o site Sinbnimos é “funcionamento, operacao,
atuacao, execucao”.

No contexto da UML, o Diagrama de Atividades € um diagrama comportamental
Diagramas de atividade, junto com diagramas de caso de uso de maquina de
estados sao considerados diagramas de comportamento porque descrevem o que é

necessario acontecer no sistema que estd sendo modelado. Detalha a atividade do
sistema.

Especifica o comportamento do software, do ponto de vista funcional, ou seja, das
suas funcionalidades. E muito semelhante a um fluxograma, entretanto, ao contrario
de fluxogramas, os diagramas de atividades UML suportam diversos outros
recursos, tais como as particoes e os nés do tipo fork e merge,


http://www.sinonimos.com.br/atividade/
https://www.ateomomento.com.br/diagramas-uml/
https://www.lucidchart.com/pages/uml-use-case-diagram
https://www.lucidchart.com/pages/pt/o-que-e-diagrama-de-maquina-de-estados-uml
https://www.lucidchart.com/pages/pt/o-que-e-diagrama-de-maquina-de-estados-uml
https://pt.wikipedia.org/wiki/Fluxograma
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, O que e:

As partes interessadas lidam com muitas questoes, portanto, € importante se
comunicar com clareza e concisao. Diagramas de atividade ajudam a unir as
pessoas das areas de negocios e de desenvolvimento de uma organizacao para
entender o mesmo processo e comportamento.

Com isso, programadores, por exemplo, podem entender de uma maneira “‘mais
l6gica” e “'menos abstrata” o que devera ser codificado no modelo executavel.

Uma transicao entre atividades é gerada simplesmente pelo término de uma
atividade e nao por eventos externos.




Para que serve?

} » Mostrar aspectos especificos de alguma rotina do negdcio que sera automatizada pelo
software
» Demonstrar alogica de um algoritmo.

» Descrever as etapas realizadas em um caso de uso UML.

» llustrar um processo de negdécio ou fluxo de trabalho entre usuarios e o sistema.

» Simplificar e melhorar qualquer processo ao esclarecer casos de uso complicados.
» Modelar elementos de arquitetura de software, como método, funcao e operacao.

» .Documentar de forma macro como o sistema ira funcionar, mas orientado ao software,
nao ao processo de negocio. Mostrar como os modulos do sistema interagem entre si, as
principais as informacgoes trafegadas durante a execucao do software, entradas e saidas
principalmente.

» Documentar o aspecto funcional (ndo estrutural) do software, quando é necessério
representar o fluxo da informacao que o software trabalhara, e quando existam
condi¢cOes/decisOes que precisam detalhadas/descritas. A


https://www.ateomomento.com.br/acoplamento-e-coesao-em-modulos-e-funcionalidades/

Componentes Basicos

} e Acoes: uma etapa da atividade em que o usuario ou software realiza uma
determinada tarefa. Sao simbolizadas por retangulos de cantos
arredondados.

e No de decisao: um ramo condicional no fluxo representado por um diamante.
Inclui uma unica entrada e duas ou mais saidas.

e Fluxos de controle: outro nome dado aos conectores que mostram o fluxo
entre as etapas no diagrama.

e No inicial: simboliza o inicio da atividade. E representado por um circulo
preto.

e N0 final: representa a etapa final da atividade. E representado por um circulo

preto delineado.



Simboio

Nome

Descricao

Simboiloc d=
inicio

Simboiloc de
stividade

Simbolo de
conector

Simbolc d=
jumta / Barrs de
sincronizac3o

Representa o comeco de um
processo ou fluxo de trabalho
=m um diagrama de atividade.
Ele pode ser usado por si 30 cu
com um simbcoio de nota qu=
explica o ponto de partida.

Indica 3= atividades gus
compdem um processo
modelado. Estes simbolos, gue
incluem descrigdes breves dentro
da forms =30 os principais
componentes de um disgrama
de atividsade.

Mostra o fluxo de direg3c, ou
fluxo de controle da atividade.
Ums seta de entrada inicia um
passo de uma stividade. Uma vez
concluido o passo, o fluxo
continua com = seta de saida.

CTombina dusas atvidades
simultdneas e 3= reintroduz em
um fluxo onde ap=nas uma
atividade ocorre por vez.
Representado por umasa linhs
espessa vertical ou horizontsl.




U O F

Simbolo de
garfo

Simbolo de
decisdo

Simbolo de
nota

Simbolo de
enviar sinal

Simbolo de
receber sinal

Divide um Unico fluxo de
stividade em duas atividades
simultdneas. E simbolizado com
varias linhas com setas de uma

Jjungdo.

Representa uma decisdo e
sempre tem pelo menos dois
caminhos ramificados € com
texto de condic3o, permitindo
305 usudrios visualizarem
opgdes. Este simbolo representa
3 ramfficac3o ou fusdo de
diferentes fluxos, com o simbolo
stuando como um quadro cu
contéiner.

Permite 305 criadorss ou
colaboradores do dizgrama
COmMUNICar mensagens adicionais
gue n30 se encaixam dentro do
proprio diagrama. Deixe
cbservagdss para ums maior
clarsza e especificacio.

Indica que um sinal e5t3 sendo
enviado 3 uma atividade
recebedora.

Demonstra 3 aceitag3o de um
svento. Apds O evento ser
recebido, o fluxo que vem desta
=~3m & concduide

Simbolo d=
término

Marca o sstado final de uma
atividade = representa 3
conclusdo de todos os fluxos de
um processo.




As particoes servem para indicar que
diferentes acoes sao executadas por
diferentes agentes dentro de um
processo. O caso mais interessante e
que é dos mais importantes para nés é
utilizar diagramas de atividade com
particoes para representar casos de
uso. Exemplo: uma particao é utilizada
para representar o usuario e outra para

representar o sistema.

Dimenswon name

&

Pannion Ns

a) Partition using a swimlane notation

Name

sub partitton

Partution Name
vy | -

sub partition
Name

—_——r
b) Partition using a hierarchical swimlane notation

y.



Exemplos
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Exemplos

Cliente possui registro
no SPC ou SERASA?
- Cliente € incluido no sistema Atendente consulta cadastro
‘g do banco para analisar renda e
S situagdo cadastral
@
-
Cliente possui
g renda superior a
= ; ?
= S RS 10.000,00
[&]
Registra a tag "ALTARENDA" Envia e-mail oferencendo
.E’ para o cliente investimento Tesouro Direto
€
E
wl
Programa novo envio de \
oferta para o cliente >@




Exemplo: autenticacao usuario Econo-Click
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