DESENVOLVIMENTO BASEADO EM COMPONENTES | CBD

A reutilizagdo de componentes completos, confidveis e flexiveis para desenvolvimento
de novos sistemas é uma realidade.

1. Introdugao:
Uma vez definidos os requisitos através das convencionais técnicas de coleta
existentes no universo da Engenharia de Software, inicia-se 0 momento no qual
se define os meios pelos quais os componentes do sistema serdo desenvolvidos
- 0 projeto arquitetural. A partir de uma andlise detalhada dos requisitos, a
equipe de desenvolvimento parte para a tomada de decisdo: compor ou
construir.

Em suma, o Desenvolvimento Baseado em Componentes — CBD permite aos
desenvolvedores implementar uma solugdo totalmente baseada em
componentes tecnoldgicos pré-existentes, podendo também propiciar que os
mesmos desenvolvam do zero componentes que possam ser reutilizados por
terceiros futuramente.

Tais componentes estarao aptos a serem utilizados em qualquer tipo de sistema,
uma vez que suas vantagens nos aspectos robustez, flexibilidade, produtividade
e manutencdo sdo pontos estratégicos e essenciais no momento de tragar o
projeto de implementac¢do do sistema. Ou seja, a CBD pode ocorrer em duas
maneiras:

a) Dentro do mesmo ambiente de desenvolvimento;
b) Reuso de componentes de terceiros.

Caso ocorra a situagdo em que os componentes ndo possam ser modificados para
satisfazerem os requisitos, a equipe poderd partir para os tradicionais métodos de
desenvolvimento, como por exemplo, o desenvolvimento OO. Ou seja, a existéncia de
componentes reusdveis nao garante que em todas situagdes os mesmos possam ser
utilizados a fim de atender todas as demandas do sistema.

2. Fases do Desenvolvimento Baseado em Componentes — CBD
Neste tdpico veremos que sair de uma metodologia tradicional e migrar para o CBD nao
é um ato corriqueiro que ocorre da noite para o dia. Nas tradicionais formas de
desenvolvimento, despende-se um determinado tempo para tarefas de analise, regras
de negdcio, modelagem, projeto e andlise. Portanto, a metodologia CBD acaba gastando
menos tempo e apresentando um ciclo de vida de projeto menor.
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Figura 1 - Fases de um CBD

2.1. Qualificagdo do Componente:
Nesta etapa analisa-se e garante que um componente candidato ird se
adequar corretamente aos requisitos e a arquitetura do sistema.

2.2. Adaptagdo do Componente:
Em determinados casos, os componentes necessitam de uma adaptacdo para
gue atendam a todos requisitos. Para isso, esta etapa se faze necessaria,
onde ocorrem algumas técnicas de empacotamento de componentes.

2.3.  Construgdo de Novos Componentes:
Caso ndo seja possivel adaptar os componentes pré-existentes no projeto de
desenvolvimento, consideramos entdo, a ocorréncia desta etapa. A
construcdo de novos componentes pode ocorrer de duas formas:
composicdo de componentes ou criacdo de novos componentes através de
técnicas classicas de desenvolvimento.

2.4. Atualizacéo da Biblioteca:
A Biblioteca de Componentes é a responsavel pelo gerenciamento dos
mesmos. Uma vez que prontos, serdo adicionados a biblioteca para que

possa ser dada a implementacado do sistema.
|
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3. A utilizagao da CBD

Proposto para enfrentar os desafios cotidianos da Engenharia de Software, o
CBD é utilizado em muitos setores distintos, como por exemplo, o de
desenvolvimento de empresas como IBM e Microsoft (ZEID, 2004). Com efeito,
a tabela abaixo representa as atividades utilizando o CBD:

Programadores usam componentes GUI para reduzir complexidade T0%
Programadores fazem melhor uso de interfaces para encapsular detalhes de 53%
implementacio

Analistas modelam conceitos de negdcios como componentes, de forma 31%
independente de qualquer implementagao especifica

Existe reuso de componentes de negdcios através de diferentes projetos e de 40%
grupos de negécios

Componentes sao identificados como parte de uma abordagem de 36%

planejamento arquitetural

Figura 2 - Atividades envolvendo o CBD

4. Equipes de CBD

Dentro das tradicionais metodologias de desenvolvimento, o uso do CBD
acontece também com aplicacdo de um plano de migracdao, onde agrega
processos de motivacdo psicoldgica e definicGes gerais do processo como um
todo. E sempre importante tocar na questio de tempo x custo, onde se
comparado aos demais métodos, o CBD sai a frente com larga vantagem.

Definir papeis de atuacdo dentro da equipe também contribui para a capacitacao
da mesma, onde define quem atuara em cada etapa, mediante avaliagdo das
capacidades individuais de cada membro da equipe.

O papel é um conjunto de habilidades e responsabilidades dentro de um time,
trazendo objetividade ao processo (Allen e Frost, 2001). Portanto, ndo diferente
das demais metodologias de trabalho, aqui, os papeis também sdo dindmicos e
flexiveis, podendo ser exercidos por varios atores, e consequentemente,
permitindo que alguns executem mais de um papel.
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Arquiteto  de

Reuso

E o responsdvel por identificar e adquirir componentes. Assegura
consisténcia do projeto e promove o valor do reuso através do
Patrocinador de Reuso. Esse papel requer conhecimento sobre
padrdes e frameworks, assim como bons contatos com fabricantes de
componentes.

Avaliador de

Reuso

E aquele que identifica dreas para melhorias de reuso. Esse papel
requer uma boa consciéncia sobre sistemas existentes, pacotes, banco
de dados e componentes disponiveis. Esse conhecimento é necessério
para ampliar o reuso, identificando e avaliando as oportunidades.
Como também é responsdvel por difundir a pritica do reuso, sado
necessdrias habilidades interpessoais.

Bibliotecdrio
de
Componentes

E o responsdavel por controlar o repositério de componentes. Suas
atribuicdes incluem verificar componentes, publicar capacidades de
cada componente e gerenciar suas configuracdes. Esse papel requer a
combinacgio de habilidades administrativas e técnicas, € deve ser
especialista em programas de geréncia de componentes.

Coordenador
de Processo de
Negéeio

Papel responsdvel por demonstrar o valor dos componentes dentro de
um determinado processo, através da coordenacao da adequacio do
desenvolvimento ou da criacio e noOvos processos. E uma posigcao que
requer conhecimento especialista em modelagem de processos de
negdécio, onde € necessdrio compreender a relevincia de cada
componente de acordo com as necessidades dos usudrios.

Desenvolvedor
de
Componentes
de Dados

E aquele que modela e implementa componentes para interpretar
dados armazenados. Requer um conjunto de habilidades que incluem
da andlise ao teste, com um particular conhecimento na linguagem de
programacao apropriada ao banco.

Desenvolvedor
de
Componentes
de Negdcio

E o papel que modela e desenvolve componentes de servigcos para
determinada drea de negdcios. Para isso, é necessdrio um grande
conhecimento de priticas de negdcio, assim como conhecimentos na
linguagem de programacao apropriada para o desenvolvimento.

Gerente de

Reuso

E aquele responsdvel por planejar e controlar as atividades de projetos
envolvendo componentes, criando e conservando as politicas de
reuso.

Patrocinador
de Reuso

Papel responsidvel por autorizar recursos para projetos de
componentes. Esse papel deve ser atribuido para pessoas em postos
altos da hierarquia.

Figura 3 - O papel da equipe em CBD
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