#include <Servo.h>
int analogpin = A1;
int valorlido = 0;
int led = 12;
Servo Servo1;
char tecla4;
const int numLinhas = 4; //número de linhas do teclado
const int numColunas = 3; //número de colunas do teclado
const int debounce = 20; //tempo de pausa
const char teclado[numLinhas][numColunas] = { //definição do teclado
{'1','2','3'},
{'4','5','6'},
{'7','8','9'},
{'*','0','#'}};
const int PinosLINHAS[numLinhas] = { 7, 2, 3, 5};
const int PinosCOLUNAS[numColunas] = { 6, 8, 4}; 
const char kNADA = 0; 

void verificaragua(){
  valorlido = analogRead(analogpin);
  delay(10);
  if(valorlido > 900){
  digitalWrite(led,HIGH);
  }
  else
  digitalWrite(led,LOW);
}
  
  
//---------------------------------------------------------------------------------
void setup(){
Serial.begin(9600); 
pinMode(analogpin,INPUT);
pinMode(led,OUTPUT);
Servo1.attach(11);
Servo1.write(0);
for(int linha = 0; linha < numLinhas; linha++){
pinMode(PinosLINHAS[linha], INPUT);
digitalWrite(PinosLINHAS[linha], HIGH); 
}
for(int coluna = 0; coluna < numColunas; coluna++){
pinMode(PinosCOLUNAS[coluna], OUTPUT);
digitalWrite(PinosCOLUNAS[coluna], HIGH);
}
Serial.println("--- pressione uma tecla ---");
}
//---------------------------------------------------------------------------------
void loop(){
char tecla = TeclaPressionada();
if(tecla != kNADA){
Serial.print("Tecla pressionada: ");
Serial.println(tecla);

  if(tecla == '1')
  {
    do{
      verificaragua();
    delay(6000);
    verificaragua();
    Servo1.write(180);
    delay(1500);
    Servo1.write(0);
    }    
    while(tecla == '1');
  }
  if(tecla == '2')
  {
    do{
      verificaragua();
    delay(12000);
    verificaragua();
    Servo1.write(180);
    delay(1500);
    Servo1.write(0);
    }
    while(tecla == '2');
  }
  if(tecla == '3')
  {
    do{
      verificaragua();
    delay(18000);
    verificaragua();
    Servo1.write(180);
    delay(1500);
    Servo1.write(0);
    }
    while(tecla == '3');
  }
  if(tecla == '4')
  {
    do{
      verificaragua();
    delay(24000);
    verificaragua();
    Servo1.write(180);
    delay(1500);
    Servo1.write(0);
    }
    while(tecla == '4');
  }
  if(tecla == '5')
  {
    do{
      verificaragua();
    delay(30000);
    verificaragua();
    Servo1.write(180);
    delay(1500);
    Servo1.write(0);
    }
    while(tecla == '5');
  
  }
  if(tecla == '6')
  {
    do{
      verificaragua();
    delay(36000);
    verificaragua();
    Servo1.write(180);
    delay(1500);
    Servo1.write(0);
    }
    while(tecla == '6');
  }
  if(tecla == '7')
  {
    do{
      verificaragua();
    delay(42000);
    verificaragua();
    Servo1.write(180);
    delay(1500);
    Servo1.write(0);
    }
    while(tecla == '7');
  }
  if(tecla == '8')
  {
    do{
      verificaragua();
    delay(48000);
    verificaragua();
    Servo1.write(180);
    delay(1500);
    Servo1.write(0);
    }
    while(tecla == '1');
  }
  if(tecla == '9')
  {
    do{
      verificaragua();
    delay(54000);
    verificaragua();
    Servo1.write(180);
    delay(1500);
    Servo1.write(0);
    }
    while(tecla == '9');
  }
  
  }
}


char TeclaPressionada(){
char tecla = kNADA; 
boolean achou = false;
for(int coluna = 0; coluna < numColunas; coluna++){
digitalWrite(PinosCOLUNAS[coluna], LOW); 
for(int linha = 0; linha < numLinhas; linha++){
if(digitalRead(PinosLINHAS[linha]) == LOW){ 
delay(debounce); 
}
//lê linha pela segunda vez
if(digitalRead(PinosLINHAS[linha]) == LOW){
while(digitalRead(PinosLINHAS[linha]) != HIGH); 
tecla = teclado[linha][coluna]; 
achou = true; //uma tecla foi pressionada
break; //sai da varredura das linhas
}
}
digitalWrite(PinosCOLUNAS[coluna], HIGH); 
//se uma tecla foi pressionada, sai do laço for
if(achou){
break;
}
}
return tecla;
}
