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“A XP é uma maneira leve,
eficiente, de baixo risco,
flexivel, previsivel, cientifica
e divertida de desenvolve
software”

Caracteristicas
Enfases

Equipes pequenas
e médias

s Menor em
processos formais

Projetos com
requisitos vagos
Orientado a

Kent Beck objetos
Desenvolvimento
incremental

** Maior em
disciplina rigorosa

Codificacao







* Fazer
; mudancas
/ incrementais

** Prover

~~~~~~~ +» Abracar
feedback = T--- * ¢

mudancas

** Assumir
simplicidade

< Trabalho de
qualidade



- Estdrias dos usuarios;
- Sera criado um planejamento de liberacao
para criar a programacao de liberacao;

- Projeto é dividido em iteracdes e
lancamentos frequentes;

- O planejamento de iteracao vai iniciar cada
iteracao.




Requireme
Document
Requiremsnt 1
Requirement 2
Requirement3

Requirement 4

Analysis Design Code

Test Production




Esténado Usearo Estanativa da Estoniaem horas

«Nome do Projeto» X hrg

<N°> Nome da Estoria ==

[[] essencial [] importanie [ ] desejinel |

Descricdo da Estoria. Frase curta
definindo a funcionalidade ou restricao.

: Tarefas:

|
|
|
- Lista de Tarefas da Estoria n
- As tarefas sao as decomposicées da historia |
- OU seja, atividades que seguidas, implementam a funcionalidade. |
|
|
|
|
|
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Espaco de trabalho aberto e dedicado;
Definicao de ritmo sustentavel;
Reuniao stand up todos os dias;
Medicao da velocidade do projeto;
Movimento das pessoas;

Correcao do XP, guando necessario.




Escolher metafora do sistema;

Usar cartdes CRC para sessOes de design;
Criar solucdes de pico para reduzir riscos;

antecedéncia;

Cuidado na adicao das funcionalidades com muita

Refatorar sempre que possivel, para aprimorar a
concepcao do software.
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O cliente esteja disponivel e presente;
Desenhar diagramas (Extreme Programming Diagram) que serao

inscritos nos codigos;

Padronizacao do cadigo;

Codificar o teste de unidade primeiro;

Equipes em pares;

Apenas um par vai integrar um cédigo por vez;
Integracao continua;

Propriedade coletiva.




- Quando um erro é encontrado, os testes
sao criados;

- Os testes de aceitacao sao realizados
frequentemente e a pontuacao é executada.




REGRAS

N&o entendo 0
seu cadigo.
Pra que servem
essas linhas?

Nao tenho ideia,
mas nao funciona
sem elas!

THE ART OF PROGRAMMING - PART 2: KISS




Scrum




Scrum

Scrum é uma metodologia dgil para
gestdo e planejamentos de projetos.



Scrum - Caracteristicas

— Reunido de planejamento com o
— Ciclos tipicamente mensais para realizar atividades.
— Lista de todas as funcionalidades a serem implementadas.
— Tarefas a serem realizadas na Sprint.
— Reunido didria para alinhamento.
— Apresentagdo das implementag¢des ao fim da

— Reunido para rever pontos positivos e de oportunidades.




DAILY
STAND-UP

SPRINT

2-4 SEMANAS

SPRINT BACKLOG ITERATION

PRODUTO POTENCIAL

PRODUCT BACKLOG
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Integracao continua

'11. E

E a integracdo do codigo a Execuc¢ao do ciclo de vida do
um repositorio software, conhecido como
compartilhado BDT (Build — Deploy — Test);



Source Control Server

a Notify Success or Failure Check In Changes n

1 )
<) e e




Vantagens

Rapidez no desenvolvimento do

software

o Check-in frequentes

Deteccao de erros no codigo isolado

e unificado

Testes automatizados:

« Feedback mais confidveis

“inferno da integracao”

« Diminui as dificuldades de mesclagem de
codigo e conflitos




) nified




Definicao

b

A linguagem de modelagem unificada € uma metodologia que permite representar o sistema de
forma padronizada facilitando assim a compreensao do sistema.



Como aplicar no meu projeto?

Selecione uma metodologia: uma metodologia define formalmente o processo que vocé usa para reunir requisitos,
analisa-los e projetar um aplicativo que os atenda de todas as formas.

Selecione uma ferramenta de desenvolvimento UML: como a maioria (embora néao todas) as ferramentas baseadas em
UML implementam uma metodologia especifica, em alguns casos pode ndo ser pratico escolher uma ferramenta e, em
seguida, tentar usa-la com uma metodologia para a qual ndo foi criada.




Diagramas

Diagrama Dla%l;a'ma
. deObjetos - Classe )

-

Diagrama
de
= _ Componentes

Diagrama de
- lmplaniagéo

Diagrama de ' )
. Pacotes

Diagrama < Interacéo
. de Estrutura > g




Onde é mais utilizada?

Sistemas de informac0es corporativos
Servigcos bancarios e financeiros
Telecomunicacoes

Transportes

Defesa/Espaco Aéreo

Vendas de Varejo

Eletrénica médica

Servicos distribuidos




Arquitetura orientada a servicos
(SOA)
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Arquitetura orientada a SOMMERVILLE

servigcos

Objetivos
O objetivo deste capitulo é apresentar a arquitetura de software 19.1 Servicos como componentes reusaveis o
. . ) e o grsasescr durs 19.2 Engenharia de servicos sJJJJ)
orientada a servicos como uma forma de criacdo de aplicacoes distri- 46, 3 Deseovshiimerto de sofisre con i
buidas usando web Services. Com a leitura deste capitulo, voceé: ) servicos o
+ compreendera as nogoes basicas de web Service, padrées de web w
Services e arquitetura orientada a servicos;

+ entenderd o processo da engenharia de servicos que se destina a
produzir web Services reusaveis;

+ conhecera a nocdo de composicdo de servicos como um meio de

(ese O CNio Ce g 4coes e Cl e 0S:



Um web Service é uma instancia de uma ideia mais geral de um servico, que é

definido (LOVELOCK et al., 1996) como:

um ato ou desempenho oferecido de uma parte para outra. Embora o
processo possa ser vinculado a um produto fisico, o desempenho é
essencialmente intangivel e normalmente nao resulta na posse de qualquer

um dos fatores de producao.




Tecnologia que permite a comunicacao entre aplicacoes de uma maneira
independente do sistema operacional e da linguagem de programacao.

Um software prestando servicos a outro software




356 Engenharia de software
Figura 19.1 Arquitetura orientada a servio ~ Diretorio de
servigos
Registro
de servigo
Servigo
Para Web Encontrar Publicar publicado em
services _
linguagem de
interface
Solicitante Provedor

Servigo
(WSDL)

de servigos o Ligar (SOAP) ™ de servicos

Protocolo de comunicacao




Modelo de arquitetura!

356 Engenharia de software

Figura 19.1 Arquitetura orientada a servico

N L O Registro
** Principios de computacao distribuida de servico
s Paradigma request/reply
% Interface de servicos Encontrar Publicar
fracamente acoplados
¢ Facilita o reuso
Solicitante Provedor

Servico
(WSDL)

de servigos o Ligar (SOAP) ™ de servicos




Figura 19.2 Padrdes de web Services

Conceitos-Chave:

** Visibilidade Tecnologias XML (XML, XSD, XSLT,..)

¢ Interacdo

¢ Efeitos Suporte (WS-Security, WS-Addressing,...)
Orquestrando todos os servicos Processo (WS-BPEL)

Definicao de servico (UDDI, WSDL)

Servigo de mensagem (SOAP)




Q".‘N".’ { v e uma descricao Wl Ara Uum web service

Dehna alguns dos tipos usados. Suponha que o prefixo de namespace’'ws'se refira a0 namespace URI para esquemas XML e o prefixo de namespace
assoclado com essa definigdo seja weathns,

<lypes>
<xs: schema targetNameSpace = "http//. /weathns”
xmins: weathns = "http//. /weathns® >
<xs:element name = "PlaceAndDate” type = "pdrec” />

<xsielement name = “MaxMinTemp® type = "‘mmtrec” />
<xselement name = “InDataFault” type = "errmess” />

<xsicomplexlype name = "pdrec”
<xsisequence>
<xs.element name = “Cidade” type = “xs:string*/>
<xs.element name = "pals® type = “xs:string”/>
<xs.element name = "dia” type = "xs.date”/>
</xs.complexType>
Dehnigdes de MaxMinType e InDataFault aquil
</schema>
</types>
Agora, defina a interface e suas operacdes, Nesse caso, existe apenas uma Operacao para retomar as temperaturas maximas e minimas
<interface name = "weatherinfo® >
<operation name = “getMaxMinTemps” pattern = "wsdins: in-out™»
<input messagel abel ="In" element = “weathns; PlaceAndDate" />
<output messagelabel ="0ut” element = "weathns:MaxMinTemp® />
<outfault messagelabel = "Out” element = "weathnsinDataFault* />

</operation>
</interface»



Um sistema de informagoes de bordo baseado em servigos

Informagodes
meteoroldgicas

Informagodes
Sobre instalagoes

GPS Coord J
GPS Coord J
GPS Coord ;

Servico de informag¢ao movel

Coleta informagodes

Informagoes do trafego rodoviario

Localizador
de estrada

Encontra servigos
disponiveis

Tradutor D ——
Fluxo de Inform'ag.(")es J
informacées Sobre o idioma
v

Receptor

Recebe o fluxo de
informacgdes de

servigos

Radio
Converte o fluxo de
informacgoes digitais
para sinais de radio

Comando
GPS Coord
I

Transmissor Interface de usuario

Envia posi¢ao e
informacgodes de
solicitacdo de servigos

T

localizador

Recebe solicitagao
de usudrio

Descobre a posi¢ao
do carro

Sistema de Software de bordo

Informagoes
de trafego

Descoberta de servigos




Um sistema de informagoes de bordo baseado em servigos

Informagoes do trafego rodoviario

Informagodes

. " Localizador
Sobre instalagoes

de estrada

Informagodes
meteoroldgicas

Informagodes
de trafego

GPS Coord J
GPS Coord J
GPS Coord ;

Servigo de informagao mavel Descoberta de servigos - -
Tradutor ) < Coleta informagdes Encontra servigos - lexibilidad
disponiveis Flexibilidade
Fluxo de Inform'ag.oes J Comando
informacées Sobre o idioma GPS Coord
v I
Receptor Transmissor Interface de usuario
Recebe o fluxo de Envia posicao e Recebe solicitagao
informagodes de informacgobes de de usuario
servigos solicitacdo de servigos - - -
Radio localizador
Converte o fluxo de Descobre a posi¢ao \.‘
informacgoes digitais do carro
para sinais de radio
Sistema de Software de bordo




