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ARDUINO

Criacao: Italia, 2005

Criadores: Massimo Banzi (IT)
David Cuartielles (ES)
Tom Igoe (US)
Gianluca Martino (IT)
David Mellis (US)

Objetivo: elaborar um dispositivo barato,
funcional e facil de programar, acessivel para
estudantes e projetistas amadores.
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ARDUINO
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- Projeto open source/hardware livre:

Desenvolvedores de hardware ao redor do
mundo passaram a criar modulos e Shields
compativeis com o sistema.




ARDUINO

O hardware

Pinos digitais:
Possuem apenas dois estados:

- ON(HIGH =5V)
- OFF (LOW = 0V)

Pinos analogicos:

Podem assumir qualquer numero de valores. Um

Pinos digitais
Pinos que podem ser
entradas ou saidas digitais.
Fungdes configuradas através

Botao RESET
Reiniciaaplacaen
programa em execucdo

Porta USB

Porta para programacgao,
comunicagdo e alimentagéo

da placa Arduino

do cddigo forte

Microcontrolador
Atmel ATMEGA328P

Conector P4

Conector para alimentagao
da placa Arduino

conversor analégico-digital transforma a tensao

analogica num valor digital.
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Pinos de alimentacao e referéncia
IOREF —Saida de referéncia

RESET — Ertrada para hotdo de RESET externo

3.3V —Saidade 3.3V

5y — Saida de 5V

GND - Pino negativo da placa
Vin — Entrada de alimentagdo
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Pinos Analogicos
Pinos que podem ler valores
de tensdo entre 0 e 5.
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ARDUINO

O software

Integracao com o hardware

Programas sao escritos a partir das linguagens
C/C++,

Passos para integracao:

- Conectar o Arduino ao computador por
um cabo USB;

- Usar o ambiente de programacao IDE
para digitar o codigo;

- Transferir o programa para o Arduino.

50) Ethernet_Shield,

Arquivo Editar Sketch Ferramentas Ajuda

Ethernet_Shield_Seta_IP

//Prograna :

#include <SPI.h>
#include <Ethernet.h>

/4 linha sbaixo permite gque voce defina o

byte mac[] = { OxAB, 0OxCD, Ox1Z, 0x34, OxFF, OxCa };

res abaixo definem o
ip(192,168,0,100);
gateway (192,168,0,1) ;
IPAddress subnet (255, 255, 255, D|j; //Define a m&

void setup ()

{

}

void loop(} {}

enderego fisico (MAC

Ethernet.begin(mac, ip); //Inicializa a placa com os

Ethernet Shield Wiznet W5100 - Define enderego IP

ADDRESS) da placa de rede

dados fornecidos

a. Configure de acordo com a sua rede.

Arduino Uno on M3




ARDUINO

A estrutura basica do Arduino € composta por dois
blocos:

setup()

Configuracao das opcdes iniciais do programa:
valores iniciais das variaveis, se uma porta sera
usada como entrada ou saida, mensagem para o
usuario etc.

loop()

Repete uma estrutura de comandos de forma
continua ou até que algum comando de parar seja
enviado ao Arduino.
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//Programa : Pisca Led Arduino
//Autor : FILIPEFLOP

void setup()
//Define a porta do led como saida
pinMode(13, OUTPUT);

¥oid loop()

//Acende o led
digitalWrite(13, HIGH);

//Aguarda o intervalo especificado
delay(1000);

//Apaga o led
digitalWrite(13, LOW);

//Aguarda o intervalo especificado
delay(1000);



0 QUE FAZER COM O
ARDUINO?



Sensores e modulos

O Arduino possui uma grande quantidade de
sensores e componentes. Grande parte do
material esta disponivel em modulos: pequenas
placas que contem o0s sensores, resistores,
capacitores e leds.

Shields

Placas que sao encaixadas no Arduino para
expandir suas funcionalidades.

Na figura, um Arduino Ethernet Shield ¢ encaixado
no Arduino Mega 2560 para permitir 0 acesso a
uma rede enquanto mantém os demais pinos
disponiveis.



ARDUINO

Top 10 projetos feitos com

Arduino



http://www.youtube.com/watch?v=-p_8u_0GNZE
http://www.youtube.com/watch?v=C4Uf1exaYCo

RASPBERRY




®Raspberry Pi

Lancamento: 2012

Criadores: grupo de cientistas do Laboratério
de Computacao da Universidade de
Cambridge, no Reino Unido, que formaram a
Fundacao Raspberry Pi.

O que é: um minicomputador (semelhante a um
PC ou notebook) de placa unica, do tamanho de
um cartao de crédito, que se conecta a um
monitor de computador ou TV e usa um teclado
Ou Um mouse padrao.




®Rcaspberry Pi

Modelos

O Raspberry Pi estd em sua terceira geracao, mas €
classificado basicamente em dois modelos:

- Modelo A: possui apenas uma porta USB
- Modelo B: possui um controlador Ethernet e duas (ou
quatro) portas USB

Todos os modelos possuem processador, chip grafico
VideoCore IV e memodria RAM, além de conexao HDMI e
entradas USB. Alguns modelos também contam com conexao
Bluetooth e WI-FI.

Destaca-se na criacao de sistemas portateis e de automacao
conectados a Internet das Coisas (loT).




®Raspberry Pi

O software

- Compativel com sistemas operativos baseados em GNU/Linux, Windows 10 loT e ate o novo
Fuchsia, do Google.

- 0S.0. énormalmente armazenado num cartao SD.

- Qualquer linguagem que possa ser compilada na arquitetura ARMv6 pode ser usada para o
desenvolvimento de software. Contudo, o projeto tem como objetivo usar Python como
linguagem de referéncia.

- Outros sistemas operacionais possiveis: Raspbian, Ubuntu, OSMC, Recalbox, Pidora etc.
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ports{up to 4Kp60) camera port



0 QUE FAZER COM O
RASPBERRY PI?



®Rospberry Pi

E possivel instalar o sistema operacional Linux e
usa-lo para funcdes basicas de escritério como
documentos de textos e planilhas, alem de
navegacao na internet e pesquisas.

Para isso, € preciso tao somente ligar a
ferramenta a HDMI de um monitor ou TV e
plugar um teclado e mouse USB.

Desbravadores da ferramenta também a
utilizam para diversos fins, como servidor de
arquivos domestico, media centers e até
videogames retro.




®Rcu:pberry Pi

Sistema Web com Raspberry Pi, Arduino, USB, Lighttpd e PHP

Raspberry Pi USB

Ethernet




®Rospberry Pi

Outros exemplos

BitTorrent Server

A criacao de uma maquina
Torrent dedicado a partir da
ligacao da ferramenta com o
roteador.

Automacao residencial

E possivel detectar estados
de comutacao de um sensor
de porta, almofada de
pressao etc.

RPi Cloud Server

Com o OwnCloud, cria-se um
servidor de nuvem particular

Robédtica

Muitos projetos, como a
criacao de bracos mecanicos,
podem ser realizados com a
ferramenta

Minercraft

Uma versao permite ao
usuario modificar o mundo do
jogo com o codigo

Pi Hacker

Sendo tao pequena, a
ferramenta também se torna
uma excelente ferramenta de
hacker.



LEITOR DE CODIGO DE BARRAS




Leitor de codigo de barras e R
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Code 128 Codabar QR Code Maxicode Data Matrix

scanner que contern uma fonte de wz uma tente e [IIINNNINAL DRGSRl IONARNN0ANEN
um sensor de luz para traduzir impulsos épticos em v 700123745678 ¢ o 12345678

Ly UPCA PDF 417 ITF
elétricos.

Também contém um circuito decodificador para
analisar os dados da imagem fornecido pelo sensor
e enviar o conteudo do codigo para a porta de saida
do scanner.

De modo geral, a maior parte dos modelos possuli
boa integracao, e ja vem com software capaz de ler
a maior parte dos formatos padronizados
mundialmente.




Principais tecnologias de leitura

1) CCD (Charge-Coupled Device)

- A tecnologia mais barata, baseada em um feixe de
LED de pouca precisao, com uma area pequena e que
exige que o leitor se aproxime do codigo.

- Lé apenas codigos 1D.

- Indicado para operacoes simples: cadastro de
produtos em escritorios e bancas de revistas, leitura

W
. (\
de comandas em restaurantes, lojas de roupas,
pequenos supermercados etc.



Principais tecnologias de leitura

1.1 Linear Imager

- Inspirada na tecnologia CCD, mas com desempenho
superior.

- Nao precisam ficar tao proximos do produto.
- Dependendo do modelo, [éem codigos 1D ou 2D.

- Sao aparelhos mais robustos, com componentes
eletronicos mais resistentes do que os aparelhos com
tecnologia a laser.




Principais tecnologias de leitura

2) Laser

- Desempenho superior aocs CDD.

- Funciona através de um feixe de luz em forma de
linha e, por isso, tambéem so reconhecem 1D.

- Funcionam a distancias muito maiores e com
pouca iluminacao.

- Sao mais versateis e tem um custo de investimento
maior.




Principais tecnologias de leitura

3) Area Imager

- Versao da tecnologia das cameras digitais
adaptada para a leitura de codigos 2D.

- Desempenho de leitura  muito  superior
(reconhecem o codigo mesmo em monitores e
smartphones, e consomem pouca energia).

- Codigos 2D armazenam uma quantidade maior de
dados por conta do seu formato bidimensional.




Usos especificos

Leitores semi-fixos

Utilizados em locais com alto
fluxo de pessoas € pouco
espaco, como totens de
atendimento e balcoes de
clinicas.

Leitores industriais
(robustos)

Alguns segmentos precisam de
equipamentos  extremamente
resistentes, como mineradoras
e plataformas de petroleo.

Leitores hospitalares
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Feitos de materiais
antibacterianos e que podem
ser esterilizados. Atendem aos
impedimentos de expor
medicamentos a sinais de
radiofrequéncia.



PLACA DE VIDEO




Placa de video

- E o componente do hardware do computador
responsavel por administrar e controlar as funcoes
de exibicao de video na tela.

- Aplaca grafica faz com que a interface grafica "salte
aos olhos" atraves do LCD.

- Util sobretudo para softwares de edicdo e games
de ultima geracao.

- Uma integracao nao adequada pode gerar
pequenos travamentos, dificuldade para manipular
modelos, lentidao, instabilidade do simulador etc.




Placa de video

Modelos para gamers

- Mais capacitadas do que as GPUs
embutidas nos  processadores,  pois
carregam recursos mais aprimorados.

- No mercado de jogos e entusiastas, Nvidia
Geforce ¢ AMD Radeon disputam a
atencao dos consumidores.




Placa de video

Modelos profissionais

- Placas capacitadas para trabalhar com grandes e pesadas
manipulacoes de softwares de edicao ou de video.

- Embora, em capacidade de processamento, elas possam
ganhar dos modelos para games, elas normalmente
perdem na hora de rodar jogos por nao oferecerem o
mesmo nivel de sofisticacao de software e adequacao as
ferramentas com que 0s jogos sao criados.

-  Nvidia e AMD se enfrentam com as linhas Quadro e
FirePro, respectivamente.




APPLE WATCH




& WATCH

- Inicialmente, o iPhone emprestava ao Apple Watch seu hardware para
executar os apps e renderizar suas interfaces (0 que comprometia seu
desempenho).

- Posteriormente, uma nova versao do sistema operacional e do kit de
desenvolvimento permitiu ao reldgio rodar apps nativamente,

- Os desenvolvedores tambem podem aplicar o Neural Engine no Apple
Watch usando Core ML - que facilita a integracao de modelos de
aprendizado de maquina nos apps e permite apps mais inteligentes.

- Hoje, o Apple Watch é uma interface usada além do entretenimento. Seu uso
percorre desde a automacao residencial até exames genéticos que
prometem revolucionar a saude.
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@ WATCH

Melhor desempenho,
SW”Ct melhores apps.

Apps criados com Swift sdo rapidos e
dinamicos. Um algoritmo comum de busca,
por exemplo, obtém o resultado muito mais

Swift € uma linguagem rapida e eficiente, que responde em tempo répido com Swift.
real e pode ser agregada com facilidade a um coédigo Objective-C
existente.

26x 84x

;\dn que ais rapido que

Swift € gratis e em codigo aberto, e estda disponivel para
desenvolvedores, educadores e alunos sob a licenca Apache 2.0. A REeeC
Apple oferece binarios para macOS e Linux que podem compilar
codigo para i0S, macOS, watchOS, tvOS e Linux.

Python 2.7




Xcode € o app do Mac usado
para criar varios apps para Mac
e I0S. Ele tem todas as
ferramentas necessarias para
criar um app otimo e pode ser
baixado de graca na Mac App
Store.

o SwiftUl

Uma estrutura de interface de
usuario moderna para o)
desenvolvimento facil e rapido de
apps nativos em todas as
plataformas da Apple. Usando
codigos declarativos simples, o
desenvolvedor cria IUs repletas
de recursos e animacoes fluidas.

Ferramenta avancada projetada
para facilitar o trabalho dos
desenvolvedores na criacao de
experiéncias de realidade
aumentada atrativas para apps
empresariais e de consumo.



& WATCH

®# Xcode File Edit View Find Navigate Editor Product Debug Source Control Window Help - Mon9:41AM Q @

o0 ) I | /A macOS Namerizer ) ¥ iPhone Xs macOS Namerizer | Preview macOS Namerizer: Succeeded | Today at 9:41 AM < FENPENIE

8 < B macos Namerizer ) [l macOS Namerizer ) [} Content.swift ) No Selection

! Mountains
import Swift

& 8ig Cats

struct Content : View {

@State var model = Themes.listModel

. 9:41
var body: some View {

List(model.items, action: model.selectItem) { item in B Mountains
Image(item.image) E
VStack(alignment: .leading) { HC"'ES

Text(item.title) -
s = 5l Cute Animals
Text(item.subtitle)
.color(.gray)

3

Big Cats

Food

Beaches

—
=
- Deserts

=
=

Cities
Preview »

Cute Animals

Parks

Lakes
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Muito obrigada! Refréncias

Mariana Belloube


http://blog.baudaeletronica.com.br/plataforma-arduino/
https://www.filipeflop.com/blog/o-que-e-arduino/
https://olhardigital.com.br/noticia/raspberry-pi-o-que-e-para-que-serve-e-como-comprar/82921
https://www.automatech.com.br/blog/2017/11/22/qual-o-melhor-leitor-de-codigo-de-barras/
https://www.infovarejo.com.br/como-escolher-o-leitor-de-codigo-de-barras-certo/
https://www.apple.com/br/newsroom/2019/06/apple-unveils-groundbreaking-new-technologies-for-app-development/
https://www.apple.com/br/swift/

