DIAGRAMA DE CLASSES

KARLLA FERREIRA LOIS




O QUE E UMA CLASSE?

» “Grupo ou colecdo de coisas que se distinguem
das oufras pela natureza”.

- Euma abstracdo de um objeto da vida real, que

agrupa dados (atributos)
e procedimentos (operacoes) relacionados ao

seu contexto.



CLASSE

- Uma classe é representada por um retGngulo com
trés divisoes, sdo elas: o nome da classe, seus
atributos e os métodos.
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- Cada classe do diagrama representa uma tabela
do banco de dados.



POR QUE USAR UM DIAGRAMA DE
CLASSES?

- llustra graficamente como serda a estrutura do
software, e como cada um dos componentes da
suQ estrutura estardo interligados.



ELEMENTOS MAIS UTILIZADOS

- Associacdo - E um tfipo de relacionamento usado entre
classes. Aplicavel a classes que sao independentes (vivem
sem dependéncia umas das outras), mas que em algum
momento no ciclo de vida do software (enquanto ele estd
em execucdo) podem ter alguma relacdo conceitual.

- Heranca — E um tipo de relacionamento onde a classe
generalizada (onde a “ponta da seta” do conector ficq)
fornece recursos para a classe especializada (herdeira).
Excetuando conceitos mais avancados (como padroes de
projeto, interfaces, visibilidades especificas etc.), tudo que a
classe made (generalizada) tem, a filha (especializada) tera.



ELEMENTOS MAIS UTILIZADOS

- Composicdo — E um tipo de relacionamento onde a
classe composta depende de outras classes para
“existir”. Por exemplo, a classe “CorpoHumano” possui
um composicdo com a classe “Coracao’”. Sem @
classe “Coracado”, a classe “CorpoHumano™ ndo pode
existir.

- Agregacdo — E um tipo de relacionamento onde a
classe agregada usa outra classes para “existir’, mas
pode viver sem ela. Por exemplo, a classe
"CorpoHuUmMano” possui uma agregacAo com a classe
*Mao”. Sem a “Mao” a classe “"CorpoHumano” pode
existir.
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» Cozinha pode ter ou nao uma PortaCozinha, podendo existir se ndo
tiver. (Agregacado)

- PortaCozinha generaliza Porta, possuindo todas as caracteristicas
que Porta tém, além das suas especificas. (Generalizacdo)

* Quarto deve ter PortaQuarto, nao podendo existir se ndo ftiver.
(Composicdo)
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PortaQuarto generaliza Porta, que tem todas as caracteristicas que
Porta tém, alem das suas especificas. (Generalizacdo)

Sala deve ter PortaSala, nao podendo existir se ndo tiver. (Composicao)

PortaSala generaliza Porta, que tem todas as caracteristicas que Porta
tém, alem das suas especificas. (Generalizacdo)

Sala pode ter ou nao uma Porta que ndo seja uma PortaSala, mas se
fiver ou ndo isso nao fara diferenca, pois Porta pode existir sem Sala, e
Sala pode existir sem Porta. (Associacdo).



QUANDO USAR?

Pode ser utilizado para diferentes finalidades no contexto
de producdo de software, destacando:

- Design (projeto de software): definir um modelo a ser
seguido para um software que ainda ndo existe,
especificando um modelo antes de efetivamente
construir software executavel (diminuindo o
desperdicio).

« Engenharia Reversa:. refletir a estrutura ja existente de
um software onde, a partir do codigo fonte realiza-se a
leifura automatica (ou Nndo) das classes e suas relacoes
e se produz o diagrama (para compreensdo da
estrutura do software executdavel).

- Esboco de ideias: desenhar modelos esfruturais
para troca de ideias e alinhamento entre analistas de
sistemas, por exemplo.



EXEMPLO: BANCO

Banco

+ cod: int,
+ agencia: int

W

= Conta

+ nome: Siring.

+ galdo: double

+ endereco: String,

= ContaCorrente

+ codConta: int,
+ limite: double




EXEMPLO: NOTA FISCAL (PROFESSOR)

= MotasFiscais

Q

+ nroMNF: int,
+ dataNF: int,
+ CNPJ: int

LancarMF({)
BaixarNF()

= Fornecedores

+ CNPJ: int,
+ nome: String,

+ contato: int,
+ CEP: int

CrudFomec()

¢

E

ItensMNF

+ nroMNF: int,

+ nroltem: int,

+ codProd: int,
+ quant: int,

+ valorUnit: float

Lancarltens()
Listarltens()
EmitirCupom()




REFERENCIAS



https://www.devmedia.com.br/orientacoes-basicas-na-elaboracao-de-um-diagrama-de-classes/37224
https://www.ateomomento.com.br/uml-diagrama-de-classes/

