
 

O administrador tem total controle, pois ele consegue modificar e editar qualquer coisa no sistema, ele tem controle 
geral de tudo. 

Tem setas ligadas a ele de ida e vinda no CRUD de todas as funções para ele ter o controle sobre tudo. 

O CRUD estabelecimentos liga em estabelecimentos e vice-versa, pois todos estabelecimentos que fazem parte 
do sistema devem poder ser cadastrados, lidos, atualizados e deletados, de acordo com os critérios do 
administrador. 

O CRUD usuários liga em usuários e vice-versa, pois todos os usuários do sistema devem poder ser cadastrados, 
lidos, atualizados e deletados pelo administrador. 

No requisitar atualização só o administrador que pode requisitar uma atualização, que vai atualizar o sistema dos 
usuários. 

Pesquisar estabelecimentos permite que o usuário faça a pesquisa de um estabelecimento pelos seguintes 
fatores: 



 Nome do estabelecimento 

 Localização do estabelecimento 

 Tipo de atividade desejada 

 Horários disponíveis 

 Preço das atividades 

 Avaliação do estabelecimento 

Visualizar cadastros de usuários: Recebe dados da Atendente, que será consultado no depósito “usuários”, logo 
em seguida mostra o resultado da consulta a Atendente. 

Visualizar Check-ins: Recebe dados da Atendente, que será consultado no depósito “Check-ins”, logo em seguida 
mostra o resultado da consulta a Atendente. 

CRUD estabelecimento: Essa funcionalidade recebe dados do Dono para o cadastro do estabelecimento, ou da 
Atendente para atualização das informações do depósito “Estabelecimentos”. 

CRUD matrículas: Essa funcionalidade recebe dados da Atendente para atualização das informações do depósito 
“Matrículas”. 

Confirmar aulas e treinos: Recebe dados da Atendente e os armazena no depósito “Aulas e treinos”. 

CRUD calendário de treinos: Essa funcionalidade recebe dados da Atendente para atualização das informações 
do depósito “Aulas e treinos”.  

Cadastrar usuário: permite o usuário colocar suas informações no banco de dados do sistema e utilizar as suas 

funcionalidades. 

Alterar dados pessoais: permite altera dados do cadastro no aplicativo. 

Fazer matricula: permite se matricular em uma academia que tenha uma atividade desejada. 

Cancelar matrícula: permite cancelar a matricula. 

Fazer pagamento: permite o usuário pagar a matricula na academia desejada. 

Gerar recibo: verifica se o pagamento foi feito e gera um recibo. 

Enviar recibo: envia o recibo para o e-mail do usuário. 

Alterar senha: permite o usuário substituir a senha dele por outra. 

Criptografar senha: criptografa e salva a nova senha. 

Fazer login: dá ao usuário acesso às funcionalidades do app. 

Fazer logoff: sai do aplicativo. 


